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Uvod

Ve své diplomové praci se vénuji jazykovym hrdm ve tetim a ¢tvrtém ro¢niku.
Vybrala jsem si toto téma, protoze jazykové hry a pomtcky, které¢ jsem k nim vytvofila,
mohu uplatnit v mém budoucim povolani. Jazykové hry jsem zaméfila na ucivo
o vyjmenovanych slovech a slovnich druzich. V téchto ro¢nicich tvofi podstatnou ¢ast vyuky
a pro zéky je vétSinou obtizné a zdlouhavé. Chtéla bych zdkim toto ucivo pomoci

jazykovych her zptijemnit a zpestfit.

V teoretické Casti struén¢ vymezuji ucivo o slovnich druzich a vyjmenovanych
slovech. Déle se zabyvam vymezenim hry, didaktické hry a hry jazykové. Co hra détem
pfinasi, jak bychom méli jazykovou hru vybirat, motivovat a také hodnotit. V praktické casti
vyhodnocuji dotaznik pro ucitele, ve kterém zkoumam jejich pohled na jazykovou hru. Byl

rozdan ucitelim ve tetim a ¢tvrtém rocniku. Cast mé prace tvoii zasobnik jazykovych her.

Mym cilem je podpotfit didaktickou jazykovou hru ve vyucovacim predmeétu cesky
jazyk. Také si prakticky ovéfit, zda maji jazykové hry opravdu vychovny a vzdélavaci
charakter a nejsou pro Zaky jen zabavou. Zjistit, jestli hry Zdky obohacuji a pfinaSeji jim
nové poznatky. Vytvofit zasobnik didaktickych jazykovych her, pomoci kterych si zaci
procvici a upevni u€ivo o vyjmenovanych slovech a slovnich druzich, pro n¢ zdbavnéjSim
zpiisobem. Pomoci dotazniki zjistit, jak na jazykové hry v hodinach ¢eského jazyka nahlizeji

ucitelé, jak Casto je do vyuky zatazuji a zda je jejich zaci hraji radi.



1. Cesky jazyk na 1. stupni ZS

Cesky jazyk spole¢né s literaturou patii do vzdélavaci oblasti jazyk a jazykova
komunikace. Vzd&lavaci obor Cesky jazyk a literatura ma komplexni charakter,
pro ptehlednost je rozdélen do tii slozek: Komunikac¢ni a slohova vychova, Jazykova

vychova a Literarni vychova. Tyto jednotlivé slozky se ve vyuce vzajemné prolinaji.

Vzdélavaci oblast Jazyk a jazykova komunikace zaujima ve vychovné — vzdélavacim
procesu dulezité¢ postaveni. Ma za ukol vybavit zdka jazykovymi a komunika¢nimi
dovednostmi, které bude vyuzivat po cely zivot v praktickych situacich. Jazykové vyucovani
vybavuje zéka znalostmi a dovednostmi, které mu umoznuji spravné vnimat jazykova

sd¢€leni, rozumét jim a umét se vhodné vyjadirovat.

Dovednosti ziskané v tomto pfedmétu nejsou potiebné jen pro kvalitni jazykové

vzdélani, ale jsou dulezité pro osvojeni poznatki v dalSich oblastech vzdélavani.

V Jazykové vychové Zici ziskavaji védomosti a dovednosti potifebné k osvojovani
spisovné podoby ceského jazyka. Jazykova vychova vede zaky k pfesnému a logickému
mysleni, které je predpokladem pro jasné, piehledné a srozumitelné vyjadfovani. Pii rozvoji
potiebnych schopnosti a dovednosti se uplatiiuji a prohlubuji 1 intelektové dovednosti zak.

Cesky jazyk se tak stdva nastrojem ziskavani vétSiny informaci, ale 1 pfedmétem poznéni.

., PFredmét sam nerozviji jen vyjadrovani zZdki, ale vede k rozvoji jejich mysleni
a poznavacich schopnosti, také vytvari zaklady moralky. Formuje stranku ditéte po strance

rozumové i emociondlni. Dité pomoci tohoto predmétu objevuje i estetické hodnoty.*

(Brabcova, 1990, str. 7)

Ve spojeni s poznavanim spisovného jazyka se rozviji i mysleni zéka, jeho rozumové
schopnosti. Rozumova vychova je tedy soucasti cile jazykového vyucovani. (Hauser,

Ondraskova, 1991)

Vyuka ¢eského jazyka v sobé zahrnuje subjektivitu vyucujicich, poskytuje prostor
jejich individualité. Kazdy ucitel vyucuje tento pfedmét trochu jinak. Vyukové cile jsou

stanoveny konkrétné, ale je na uciteli, jaky zplisob zvoli, aby jich dosahl.



2. U¢ivo vyjmenovanych slov

Ucivo vyjmenovanych slov patii k pravopisu lexikalnimu, ktery si zaci osvojuji
pfedev§im pamétné a pisemné. S obojetnymi souhlaskami se setkdvaji zaci jiz ve druhém
rocniku, kde je poznavaji spolecné s tvrdymi a mékkymi souhlaskami najednou jako celek.
Pravopis y/i po souhlaskach obojetnych vSak tvoii dominantu tietiho ro¢niku. (Brabcova,

1990)

Lexikalni pravopis se tyka jen psani y/i v kofeni slov. Pocetné pievazuje psani i
po obojetné souhlédsce, proto zvlast probirdme slova s y a oznacujeme je jako slova
vyjmenovana. Pii jejich ndcviku postupujeme podle abecedniho potadi. Radam slov se Zaci

ucéi pamétné. (Hauser, Ondraskova, 1991)

Kromé pamétného osvojovani fad vyjmenovanych slov, musi zdk pochopit rozdil
mezi pojmy slovo vyjmenované, vyjmenované slovo v jiném tvaru a slovo ptibuzné (lyze,
lyzich, lyzat). Zak by mél znét také pojem koten slova. V uéivu o vyjmenovanych slovech

je to cast slova spole¢na vSem sloviim piibuznym. (Brabcova, 1990)

Pro z&ky je nejdiilezitéjsi pochopit princip odiivodiovani, hledani feseni, to znamena
zvladnuti algoritmu. Zdivodiiovani by mélo byt zpocatku pfesné a Gplné, také by ho méli
zaci fikat nahlas. AZ poté, co dojde k automatizaci, mizeme zakim dovolit zkracené
odtivodiovani (napft. ve slové lyzaf napiSeme tvrdé y, protoze je ptibuzné s vyjmenovanym
slovem lyze). Je dulezité, aby ucitel posoudil, ktery Zak je na tom se svymi schopnostmi

a védomostmi tak, Ze mize pouZzivat zkracené odiivodiovani. (Brabcova, 1990)

Algoritmus pii rozhodovani psani i/y po obojetné souhlasce mimo koncovku:
Je to slovo vyjmenované?

T~

Je. Neni.
Napiseme y/y. Je to slovo ptibuzné s vyjmenovanym?
Je. Neni.
Napiseme y/y. NapiSeme 1/i.



Brabcova (1990) uvadi, Ze pti u¢ivu vyjmenovanych slov bychom neméli zapominat

na nasledujici:

>
>

vV VvV

vV V VYV V

Od pocatku vychazime z celych fad.

Pravopis vyjmenovanych a ptibuznych slov se uci soucasné.

Soucasné cvi¢ime slova s i/7 a slova s y/y, nebot’ tak je pfed zaky postaven
problém.

Neprava homonyma cvi¢ime nejprve ve dvojicich, tak nejlépe vynikne rozdil
lexikélnich vyznamt.

Ve tfetim ro¢niku se soustfed’'ujeme na zvladnuti algoritmu.

Ve ctvrtém rocniku procviCujeme osvojeni postupu, ale uvadime vice
ptibuznych slov.

Vycvik tohoto pravopisného jevu bude dovrsen az v rocniku patém.

Téziste vycviku musime vidét v souhrnnych cvicenich.

Pti hodnoceni mame na paméti, Ze Zaci se tomuto jevu teprve uci.

Vzhledem k charakteru uciva hrozi nebezpeéi stereotypnosti a tnavnosti,

proto dbame na vhodné aktivizujici formy prace.

Hana Miihlhauserova (2004, s. 44) doporucuje, abychom pfi probirani tohoto uéiva

nezapominali na tyto zasady:

>

Od jednoduchosti ke slozitosti (ve tfetim ro¢niku by zaci méli zvladnout
vyjmenovana slova a jejich tvary, pravopis piibuznych slov je hlavnim
ukolem ctvrtého ro¢niku. Ve tfetim roc¢niku se vénujeme nejjednodussim
a nejuzivanéjsim ptibuznym sloviim).

Nézornosti (malujeme obrazky, ukazujeme véci, pfedvaddime cinnosti,
snazime se zapojit co nejvice smysli: zrak, sluch, pfipadné hmat).
Neustalého cyklického opakovani (opakujeme nejdiive slova jedné aktudlné
probirané fady vyjmenovanych slov, k nim poté ptidame slova dfive

probiranych tad).



Ucivo o vyjmenovanych slovech bychom mohli shrnout do Sesti zakladnich kroki:

1. Nejprve si zaci pamétné osvoji fadu vyjmenovanych slov.

2. Vyjmenovana slova procvicuji pisemné¢, slova opisuji, doplnuji, hledaji v rGznych
jazykovych cvicenich.

Z4ci zaGnou pracovat s riiznymi tvary vyjmenovanych slov (myslet, mysleli, mysli).
Na fadu piichazeji problematické dvojice (homofony: byt x bit, myt x mit ...).

Procvicujeme s zaky pravopis nejjednodussich a nejuzivanéjsich slov ptibuznych.

o g W

Neustale upeviiujeme a procvicujeme toto ucivo. Snazime se o to, aby cviceni nebyla

potad stejna a pro zaky nezabavna.

2. 1. Rady vyjmenovanych slov

Rady vyjmenovanych slov nebo jejich poradi nejsou ve viech piirutkach zcela
stejné. Vyjmenovana slova, ktera se do uéebnic vybiraji, nejsou zalezitosti UJC, ale vybiraji
je jednotlivi autofi a nakladatelstvi. Proto bychom méli vhodné zvolit ucebnice, podle
kterych budeme chtit zéky ucit. V dnesni dobé je veliké mnozstvi ucebnic, ale jen nékteré
jsou opravdu kvalitni. Rady vyjmenovanych slov uvadéné v udebnicich nezachycuji viechna

slova. Uplné znéni je uvedeno v Pravidlech ¢eského pravopisu.

Rady obsahuji zakladni slova. Jen tam, kde se vyznam piibuzného slova piilis
vzdalil, uvadéji v ucebnicich 1 tato slova (napft. u slovesa byt, plynout). Néktera slova jsou
vyuZivand jen ziidka a jejich vyznam nemusi byt Zadkiim zfejmy, proto by mél ucitel jejich

vyznam zakim umét vysvétlit.

Ucitel by mél znat vyjmenovana slova v takovém poftadi, jak je uvadi ucebnice, se
kterou Zaci pracuji. Rady se ¢asto ménily. Také bychom méli upozornit rodi¢e na to, aby

zaky pfi u€eni fad neopravovali, 1 kdyz se ucili fadam jinym.

Ve stejnych typech ucebnic by mély byt fady vyjmenovanych slov stejné, abychom
zaky nematli. Nemélo by dochézet k tomu, Ze ve tfetim ro¢niku bude fada vyjmenovanych
slov uvedena jinak, nez v ucebnici pro ctvrty nebo paty ro¢nik. Tohoto nedostatku se ovsem

nekteré ucebnice dopoustéji. Napiiklad ucebnice od nakladatelstvi PRODOS.



Uvedu zde takové ftady vyjmenovanych slov, které jsou v ucebnicich
od nakladatelstvi SPN a Nova Skola, protoze si myslim, Ze tyto ucebnice jsou na zakladnich
Skolach pouzivany nejcastéji. V téchto ucebnicich se fady vyjmenovanych slov shoduji, jak

ve vybéru vyjmenovanych slov, tak i v jejich poradi.

Vyjmenovana slova po:

BZ byt bydlit/bydlet, obyvatel, byt, pribytek, nabytek, dobytek, obycej, bystry, bylina,
yi, DY a4 Yy yi, priby 4 Y ycej, Dysiry, Dy

kobyla, byk, Pribyslav

K této fad¢€ by bylo tieba uvést i slovo zbytek a pfipomenout pfedponové odvozeniny
od slovesa byvat: pri-, na-, do-, z-, od-, vy-, za- se. Dilezité je také upozornéni na homofony:

byt x bit, nabyl x nabil, odbyl x odbil.

I_: slyset, mlyn, blyskat se, polykat, plynout, plytvat, vzlykat, lysy, lytko, lyze, pelynék, plys

V této fadé je potieba vysvétlit vyznam slova pelynék. Vylozit vztah slova mlyn x
mlit. V jednotlivych cvicenich se nejvice procvic¢uje slovo miyn a slova k nému piibuzna
(mlynar, mlynek, mlynice, mlynsky). Mén¢ se ptihlizi ke slovim lysy, blyskat se, plynout.

Coz je skoda, protoze tato slova zaklim také ¢ini potize.

M: my, myt, myslit/myslet, mylit se, hmyz, mys, hlemyzd, mytit, zamykat, smykat, dmychat,
chmyri, nachomytnout se, Litomysl

U této fady vénujeme pozornost sloviim myt, myslit. Vyznamové objasnéni potiebu;ji
slova mytit a nachomytnout se. K pochopeni rozdilu homofonu my x mi pomtize objasnéni

vztahu: my (ja, ty, Ondra....), mi (ja, dal mi to).

P: pycha, pytel, pysk, netopyr, slepys, pyl, kopyto, klopytat, trpytit se, zpytovat, pykat, pyr,

DYFit se, Cepyrit se



V této fadé se vyskytuje slovo s ptiponou: slepys. Oduvodiuje se to tim, ze -yS je
ptipona neproduktivni a fidka. Vysvétleni pottebuji slova zpytovat, pykat, pyrit se, Cepyrit

se, pyr a slovo pyl.
S: syn, syty, syr, syrovy, sychravy, usychat, sykora, sycek, sysel, sycet, sypat

U této fady bychom se méli presveédcCit, zda zaci védi, co je sysel, sycek, sykora.
Z praxe jsem byla sama pickvapena, Ze zaci netusili, Ze tato slova oznacuji zvifata a jak

vypadaji.

V: vy, vwsoky, vyt, vyskat, zvykat, Zvykat, vydra, vyr, vyzle, povyk, vyhen, slova s predponou
vy- /vy-

Vysvétleni potiebuji slova vt, vyskat, vyzle, povyk, vyhen. ZvlaStnim ptipadem je
zde piedpona vy-/vy-. Ve tietim ro¢niku, kdy se Zaci S timto u¢ivem seznamuji, sly$i termin
predpona poprvé. Spravné psani piedpokladd, ze zaci museji poznat, kdy jde ve slové
doporucuje, aby zkouSeli zménit piedponu vy-/vy- za jinou (vyptahnout, zapidhnout,
napfahnout). Zakim muZe pfi tomto odiivodiiovani branit jejich omezena jazykova

zkuSenost (Hauser, Ondraskova, 1991).

Hubacek navrhuje v ¢asopise Komensky v souvislosti s ptedponou vy-/vy- tato dveé

netradiéni feSent:

1. Ucivo o pravopisu piedpony vy-/vy- by mohlo byt oddéleno od vyjmenovanych
slov ve tfetim ro¢niku a bylo by pfifazené k ucivu o ostatnich ptedponach
V ro¢niku nésledujicim. Tim by se pak cela oblast vyjmenovanych slov tykala
skute¢né a zcela beze zbytku jen nacviku i/y, i/y uvnitf slov.

2. Ucivo o predponé vy-/vy- sice oddélime od vyjmenovanych slov, ale nepiidame
je K ucivu o ostatnich piedponach. Bude vyclenéno jako samostatna lekce, ktera
by predchézela lekcim o ostatnich pfedponach, ukézala stru¢né, jak se slovesa
piedponami odvozuji, jak se od sloves odvozuji slova dalsi, a v kostce ucivo

o ptfedponach spise modelovala.



Jeho druhé feseni povazuji za velice ptfinosné a ptiklanim se k nému. Pro zaky tietiho
ro¢niku je predpona vy-/vy- opravdu slozitym ucivem a pokud by se zacala ucit jako

samostatné ucivo, zaci by Si vSe 1épe procvicili.
Z: brzy, jazyk, nazyvat (se), Ruzyné

Tato fada obsahuje nejméné slov. M¢li bychom z4ky seznamit s tim, Ze sloveso
nazyvat muze mit i jiné piedpony: 0-, vy-, vz-. Také upozornime na odvozeninu piislovce

brzy: brzicko a zminime se o slov¢ zivat.

Ovladnuti pravopisu vyjmenovanych slov a slov k nim ptibuznych vychazi
od pamétné znalosti. Nasleduje pak odstupiiované procvicovani: jen slov s Yy, pozdé¢ji
dohromady slov s ify. Mizeme zacit od izolovanych slov, nasledné ptejdeme na slova
v kontextu. Kontext ur¢i vyznam slova a zabrani zadkiim v chybném psani fonetickych

homonym.

Zapamatovani fad nedéla vétSiné zaklm problémy. Ve tretim rocniku, kdy se
S pravopisem tohoto jevu zac¢ina, maji zaci mechanickou pamét’ a fady si brzy osvoji. To
ovSem neznamena, Ze je zajisténo, ze zaci toto ucivo zvladnou. Zapotiebi je dlouhy a peclivy
vycvik tohoto uciva. Cesta od paméti k automatickému psani je dlouhd a obtiZna.
S procvicovanim pokracujeme ve ¢tvrtém a patém rocniku. Na obcasné procvicovani by se

nemélo zapominat ani ve vysSich ro¢nicich.

Je dllezité, abychom ucivo o vyjmenovanych slovech s Zaky neustale procvicovali
a upeviiovali. Zakiim bychom méli nabidnout rtiznorodé druhy cvi¢eni, aby se pro né toto
ucivo stalo zajimavym a poutavym. Proto bychom méli do vyu€ovacich hodin zatazovat
cviceni tvofiva a cvi€eni, ve kterych budou Zéci tesit néjaky problém. Jinak by se pro Zaky

mohlo toto ucivo stat nudnym a nepfitazlivym.

Ocekéavané vystupy, které jsou uvedené v Ramcovém vzd€lavacim programu

pro zékladni vzd€lavani v ramci uciva o vyjmenovanych slovech:
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Ocekavané vystupy — 1. obdobi

v r

Zak
» vyhledava v textu slova piibuzna

» oduvodiuje a piSe spravné: i/y po tvrdych a mékkych souhlaskach i po obojetnych

souhlaskach ve vyjmenovanych slovech

Ocekavané vystupy — 2. obdobi

v 7

zZak

» porovnava vyznamy slov, zvlasté slova stejného nebo podobného vyznamu a slova

vicevyznamova
» rozlisuje ve slové kofen a ¢ast predponovou

» piSe spravné i/y po obojetnych souhlaskach (RVPZV, 2007)

3. U¢ivo slovni druhy

S nazvy slovnich druhti a jejich zdkladnim vymezenim se setkavaji zaci jiz ve druhém
ro¢niku, pozornost tomuto ucivu se vénuje i vV dalsich ro¢nicich. U¢ivem je ziskani poznatkt
a na jejich zdkladé dovednost rozliSovat slovni druhy. Ur€it slovni druhy je dulezitym
predpokladem v osvojeni tvaroslovi. Velky vyznam ma i pro skladbu a lexikologii. (Hauser,

Ondraskova, 1991)

Slovni druhy pisobi ve Skole pfi vyucovani zakim potize. Jsou vymezeny na zakladé
ti kritérii. Ta se nékdy dopliiuji, jindy si konkuruji, pfitom zadné kritérium neni samo o sobé

dostadujici. Kritéria: tvaroslovné, vyznamové, syntaktické. (Cechova, 2000)

Slovni druhy nemaji pfesné uzaviené hranice. Neéktera slova mohou piisluset podle
vyznamu a uziti ke dvéma nebo tiem slovnim druhdm. Zalezi na uziti slova v kontextu. Proto

je dulezité urcovat slovni druhy v kontextu. Napiiklad slovo kolem:

11



Spadl tam i s kolem. (podstatné jméno)
Véera jsme sli kolem. (prislovce)
Kolem domu postavili plot. (predlozka)

Slovni druhy urcujeme v kontextu véty (slovo vedouci je pridavné jméno slovesné,
jindy podstatné jméno: chlapec vedouci pejska x vedouci naseho podniku), ale i izolovang,
pfitom bereme v ivahu vSechny moznosti jeho uplatnéni (napt. k7ivi: pridavné jméno,
sloveso) v souladu s moZznym kontextem (k7ivi chlapci, nas chlapec se stale nehezky rivi).

Je dillezité, aby si zaci postupné uvédomovali vSechny stranky daného slova.

Na 1. stupni ZS se Zaci uéi rozliovat viechny slovni druhy, tedy 10 skupin druht
slov: podstatna jména, pfidavna jména, zajmena, ¢islovky, slovesa, ptislovce, predlozky,
spojky, Castice a citoslovce. Dfive bylo slovnich druhti jen devét (chybély ¢astice). Ve Skole
se se viemi deseti skupinami druhd slov pracuje od 80. let 20. stoleti. (Cechova, Styblik,
1998)

., ITideéni, pri némz si Zak musi najit tridici znak sam, je pro mysleni velice diileZité.
Ma povahu problémového ukolu a podnécuje aktivitu deti. *“ (Jelinek In Brabcova, 1990, s.
119)

Ve druhém ro¢niku zaciname s zaky se soustavnym vycvikem ve tfidéni slov podle
znakll. Zaci slova pozoruji, srovnavaji, zji§tuji shody a rozdily mezi nimi, analyzuji je
a hledaji znak, podle né¢hoZ by mohli slova rozttidit. Slova tfidi naptiklad podle poctu slabik,
podle vyznamovych vztahi mezi nimi. V tomto ro¢niku zak poznava, ze kazdé slovo lze
podle jistych znaka zafadit do skupiny, Ze té€chto skupin mame deset a nazyvame je druhy
slov. Hlavnim ukolem je dat zédkovi pfedstavu o celku a jeho c¢astech, o systému slovnich
druhil, a to na zdklad¢ konkrétni ¢innosti. Nacvik slovnich druhii by se mél provadét
prevazné na slovech v textu. Ve druhém rocniku podle hlediska tvaroslovného slova
ke slovnim druhiim nezafazujeme. Jde o prvni seznameni se slovnimi druhy. M4 to byt spise

piiprava pro uvedeni do systému slovnich druhil ve tfetim ro¢niku. (Brabcové, 1990)

Brabcova (1990) uvadi v Didaktice ¢eského jazyka algoritmicky postup pii uréovani

slovnich druht, ktery se sklada ze Ctyf metodicky ovérenych etap:

1. etapa: Zaci rozliSuji slovni druhy na ohebné a neohebné, zaroven poznavaji, zdali se

slovo ohebné sklonuje nebo Casuje.

12



2. etapa: zaci rozliSuji slovni druhy neohebné. Z textu vybirame slova neohebna
a pripojujeme k nim charakteristiky z ptehledu. Piehled mame na tabuli, v ucebnici,

kazdy zak ho mize mit na karté na lavici pied sebou.

3. etapa: zaci se cvi¢i v dovednosti rozliSovat slova ohebna se zaméfenim na slova,
ktera se sklonuji a kterd se Casuji. Podle znak uvedenych v piehledu je zatazuji

k jednotlivym slovnim druhtim, ke jméntim nebo slovesum.

4. etapa: uvedeny piehled slovnich druht se vyvodi otdzkami, na néz zaci odpovidaji
tak, jak se tomu naucili v pfedchéazejicich etapach. Ucitel vyuzije textl a cviceni

V ucebnici, miiZe si obdobny material pfipravit i samostatn¢.

Zpocatku se zaci tidi pfi ur€ovani slovnich druhli piehledem, postupné by se ziskané

dovednosti mély stavat navyky. (Brabcova, 1990, s. 122-123)

Tento postup je zdlouhavy a Casto zbytecny. Kdyz si zaci osvoji znaky jednotlivych
slovnich druht (jejich definice), tidi se pak podle nich. K uréeni slovniho druhu nam
vétSinou postaci jen jeho rozhodujici znaky, byva to vyznam. Podstatnd jména urcuji
bezpetné podle toho, Ze jde o ndzvy osob, zvitat nebo véci. Definice slovnich druht se
postupné ve vysSich ro¢nicich rozsifuji (napf. definice podstatnych jmen se postupné doplni
0 to, Ze jsou to i nazvy vlastnosti a d&ju. Dale o skladebni charakteristiku. (Hauser,

Ondraskova, 1991)

Ve ¢tvrtém ro¢niku urcujeme slovni druhy po cely rok, soustfedime se na zopakovani
a trvalejsi osvojeni algoritmického postupu. S obtizemi budou poznévat néktera piislovce,

spojky, Castice, zajmena, Cislovky i néktera podstatna a ptidavna jména. (Brabcova, 1990)

Cechova a Styblik (1998) upozoriiuji na to, Ze nékdy dochazi ke zménam
pfi zafazovani slov do slovnich druhd, napft. slova ano, ne byvala pticleniovana k ptislovcim,
noveji k ¢asticim.

Pti provétovani znalosti zakl v ur€ovani slovnich druhti voli vétSina uciteli ¢islovani
slovnich druhid podle potadi, ve kterém jdou za sebou. V tomto ptipad¢ by méli mit zaci
tabulku s ¢iselnym oznacenim u sebe nebo by méla byt vyveésena na viditelném miste.
Neznalost ¢iselného oznaceni neni neznalosti mluvnickou. Napsat nad slovo dislici je
rychlej$i, mizeme vSak vyuzit zkratek pro jednotlivé slovni druhy (podst., ptfid., zajm...).

Pfi ustnim urovani slovnich druhti bychom méli pouzivat jejich celé ndzvy. Vyvarovat se
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toho, aby zaci nezapomnéli terminy a netikali pak, Ze koruna je jednicka, hezky je dvojka
atd.

Z&kim pii uréovani slovnich druhti délaji nejvétsi potize zajmena, protoZe jejich
s vyjimkou citoslovci. K ureni pomutze znalost pfikladii (z4jmena jsou: ja, ty, on, nas,
jeho...). Cilem tohoto uciva vSak neni to, aby zaci urcili vzdy jakékoli slovo. To neni ani

mozné, sam ucitel nékdy hleda, jakého slovniho druhu slova jsou.

3. 1. U¢ivo o slovnich druzich ve Vzdélavacim programu Zakladni
Skola

V tomto programu se zaci setkavaji s uc¢ivem o slovnich druzich ve druhém ro¢niku.
Neseznamuji se vSak se vSemi deseti slovnimi druhy, ale pouze s nékterymi (s podstatnymi
jmény, slovesy, pfedlozkami a spojkami). Na konci druhého ro¢niku by Zaci méli poznat
podstatnd jména a slovesa.

Ve tfetim ro¢niku se Zaci seznamuji se vSemi slovnimi druhy. Rozdéluji slovni druhy
na ohebné a neohebné. U podstatnych jmen urcuji jmenné kategorie: pad, ¢islo a rod.
V tomto ro¢niku zacinaji se skloflovanim podstatnych jmen. U sloves se u¢i ur€ovat osobu,
¢islo, ¢as (v jednoduchych a jasnych ptipadech) a casuji slovesa v ¢ase pfitomném.

Ve ¢tvrtém roc¢niku se Zaci uci sklonovat podstatnd jména a zarazuji je ke vzorim.
Seznamuji se s druhy slovesného zptsobu. Na konci tohoto ro¢niku by méli zaci umét
urCovat slovni druhy, sklofiovat podstatnd jména a ¢asovat slovesa.
ptedloZek, pouZivani predpon s, z. UCi se rozliSovat druhy pfidavnych jmen. U sloves
procvicuji tvary podminovaciho zptisobu. Seznamuji se s druhy zajmen (z4jmena osobni,
ptivlastiiovaci, ukazovaci, tdzaci, vztazna, neurCitd a zapornd) a nahrazuji pomoci nich
podstatnd jména a ptidavnd jména. U¢i se rozliSovat druhy c¢islovek a sklonovat ¢islovky
zékladni. Zaci by neméli zaméhovat jmenné kategorie (pad, ¢&islo, rod) se slovesnymi
kategoriemi (osoba, Cislo, zptisob a Cas).

Vzdelavaci program Zakladni $kola vymezuje ucivo, které si maji zaci v jednotlivych
ro¢nicich osvojit, konkrétné. Najdeme zde souhrn toho, co by m¢l zdk na konci daného

ro¢niku umét. Jsou zde uvedeny také ptiklady rozsifujiciho uciva.
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3. 2. U¢ivo o slovnich druzich v RVP 2V

V tomto vzdélavacim programu neni u¢ivo o slovnich druzich konkrétné¢ vymezeno
pro jednotlivé ro¢niky, jako je tomu ve vzdélavacim programu Zakladni Skola, ale jsou zde
uvedeny ocekavané vystupy zakd na konci prvniho (1. az 3. ro¢nik) a druhého (4. az 5.
ro¢nik) obdobi.

Ocekavané vystupy — 1. obdobi
Zak

» rozliSuje slovni druhy v zdkladnim tvaru

» uziva v mluveném projevu spravné gramatické tvary podstatnych jmen, ptidavnych

jmen a sloves

» spojuje véty do jednodusSich souvéti vhodnymi spojkami a jinymi spojovacimi
vyrazy

Ocekavané vystupy — 2. obdobi
ak

N<

» urcuje slovni druhy plnovyznamovych slov a vyuziva je v gramaticky spravnych
tvarech ve svém mluveném projevu

» uziva vhodnych spojovacich vyrazi, podle potieby je obménuje (RVPZV, 2007)
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4. Hra

..hledati a nalézti zptusob, podle néhoZ by vyucujici ucili méné, ti v§ak, kdo se uéi,
naucili se vice, podle néhoZ by §koly mély méné shonu, nechuti a marné prace, avsak
vice klidu potéSeni a pevného vysledku...

J. A. Komensky

4. 1. Vymezeni pojmu hra

Vétsinu ¢asti dne, pokud nepocitame spanek, zabiraji détem v predskolnim véku hry.
Na dtilezitosti neztraceji ani v jeho dalsim vyvoji. Hra je pro dité pfirozena ¢innost. V dnesni
dobé se jen ojedinéle setkdme s ndzorem, Ze hra je promarnénym ¢asem, misto kterého by

miize hrou mnoho nauéit a pfipravit se pomoci ni na praci i Zivot. (Cap, 1993)

Hra patfi mezi zdkladni potfeby déti, ke hrani her nepotfebujeme zadné
komplikované motivace, a piesto budou déti hru vykonévat ze vSech svych sil a schopnosti.
Hra dokaZe mobilizovat aktivitu déti tak, jako maloktera jina Cinnost. Pii hfe dochazi
k izasnému soustiedéni. Déti jsou pii hie aktivni, maji moznost tviir¢iho jednani a svobodné

komunikace se spoluhraci. (Houska, 1995)

Hra je ¢innost, télesna ¢i duSevni, kterd je organizovana podle urcitych pravidel, ktera
zachovavaji soutéZivy raz zvolené hry. Tato pravidla jsou pfedem znama. Ucast pfi hie je

véazana na znalosti pravidel a ochoté se jim podtidit. (Cingera, 2007)

V pedagogickém slovniku je hra definovana takto: ,, Forma cinnosti, ktera se lisi
od prace i od uceni. Clovék se hrou zabyva po cely Zivot, avsak v predskolnim véku ma
specifickeé postaveni — je vidcim typem cinnosti. Ma radu aspektii: poznavaci, procvicovaci,
emocionalni, pohybovy, motivacni, tvorivostni, fantazijni, socidlni, rekreacni, diagnosticky,
terapeuticky. Zahrnuje cinnosti jednotlivce, dvojice, malé skupiny i velké skupiny. Ve hie se

mnoho pozornosti vénuje jejimu pribehu. ** (Pricha, Walterova, Mares, 1995, s. 75)

Hra ma vyznamné misto v zivoté kazdého ¢loveka, bez ohledu na vék, narodnost,
rasu a zemi, ve které¢ Zije. Je aktivnim a dynamickym procesem, ktery v mensi ¢i vétsi miie

zamé&stnava duSevni i t€lesné schopnosti a soucasné je cvici i rozviji. Hra je aktivita
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dobrovolna, musime proto zvolit takovou motivaci, aby meély déti chut’ si hru zahrat.

Nemuizeme ji zadat ptikazem, to by pak hra ztratila kouzlo, které v sob¢ ma. (Zapletal, 1986)

Hra je idealnim pozndvacim a akénim nastrojem, je prostiedkem k uchopeni

védomosti nebo probuzeni zajmu o jeji uchopeni a rozviji kreativitu.

Hra je jakymsi ,,kusem Zivota na necisto* je to piilezitost pro aktivni uceni se ze své
vlastni zkuSenosti. Neni to jen zazitek, ktery ndm vzbuzuje néjaké emoce, hra je prozitkem,
ktery vyzaduje vlastni investici. To, co je skutecné dulezité, jsou usazeniny v mysli, které
zUstavaji i poté, co se emoce s uplyvajicim ¢asem méni na dojmy a vzpominky. Ve hie
intenzivné rozvijime vlastni zkuSenosti. Pro hrac¢e musi byt tedy hra dobrovolnou ¢innosti
a pro vétSinu z nich se pak stdva zasobnikem libych emoci. V kratké chvili se da pfi dobie

promyslené hie naucit a prozit vice nez za dlouhé hodiny. (Kluséak, 2010)

Podle mého nazoru je hra pro dité ¢innosti, kterd je mu vlastni a patii mezi ¢innosti
siln¢ motivované. Také slouzi k pfekonani unavy a obtizi, ma tedy formativni G¢inky. Pti
hie je dité¢ spontanni a bavi se, proziva chvile radosti a spokojenosti, pokud se mu dafi
a vyhrava. Zaroven se uéi pfijimat prohry, coz je pro zivot velice dilezité. U¢i se dodrzovat
pravidla, Iépe soustiedi svou pozornost. Hlavnim kritériem hry by mélo byt to, ze ji dité bude

hrat dobrovolné€, ze svého vlastniho nadsSeni.

4. 2. Ptinos hry pro dité

Zakladni Skoly se snazi détem vstipit védomosti o ptirodnich a spole¢enskych jevech,
rozvijet jejich fe¢ a poznavaci schopnosti, rozvijet osobnost ditéte a to 1 po strance citové
a volni. Hlavnim prostiedkem, ktery ma vse zajistit, je uceni. Uceni mizeme chapat jako
ziskavani védomosti organizované formou vyucovani. Neméli bychom vsak zapominat, ze

jednim z dulezitych prostfedkt u¢eni muze byt i hra.

Hra nas provazi cely zivot. Détska hra se vyviji v zavislosti na tom, jak dité vyspiva
a jak je vychovavano. Hrat si je lovéku vrozeno. Clovék si potiebuje hrat, stejné jako
k Zivotu pottebuje jist, pit, ¢i se smat. Hra je piirozenou soucasti edukace. | v piirodé
muzeme vidét, jak si mlad’ata osvojuji navyky potfebné k samostatnému zivotu tim, Ze si

hraji. Pii hie se také formuji podminéné reflexy, asociace, které tvoii podstatnou cést
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lidského uceni, poznavani a znalosti. Hra poskytuje potéSeni, napliiuje jistou lidskou

potiebu. (Cingera, 2007)

Dité, kter¢ je ponoiené do hry, je tvofivé, mechanicky se neopakuje. Pti hie byva dité
radostné a soustfedéné na hru natolik, Ze se nenecha rusit okolim. Hru bychom neméli brat
jako bezvyznamnou epizodu ve skolnim dennim shonu. Je to ¢innost, kterd dokaze uspokojit

a zklidnit détskou mysl.

Obvykle se predpoklada, ze hra ma jisty zamér. Pii nékterych hrach jde o vitézstvi,
nekdy jde o soupeteni, ¢i o uznani nejlepSiho. Dité usiluje o vykon, ptfekondva sebe samo,
aby dosahlo pii hie co nejlepSich vysledkl. Pti hie se uci také rozhodovani a spolupraci
S ostatnimi, Hra také napoméaha détem k zatazeni do kolektivu, rozviji vSechny stranky

détské osobnosti, je nezbytna pro vSestrannou a harmonickou vychovu.

»omysl hry se napliuje tehdy, kdyz dité hrou hleda reSeni vnitiné vytyceného uikolu
Ci problému, nalezne metodu, jak jej resit a pochopi prinCip tohoto reseni.” (MiSurcova,

1980, s. 30)

Skolni vék je provazen hrou stejné jako udenim. Déti hru potiebuji ke svému
zdravému vyvoji. Neméli bychom zrazovat déti mladSiho Skolniho v€ku od hry slovy typu:
,»Vzdyt uz jsi velky na to, aby sis hral.“ Hra je v tomto v€ku vyraznym cinitelem duSevni

hygieny. M¢li bychom proto u déti hru plné a promyslené podporovat.

Dité potiebuje mit moznost tviréi aktivity. Potfebuje se projevit ve svém okoli,
nechat ve vécech okolo sviij ,,podpis“. Touto tviir¢i aktivitou je, zejména v mladSim Skolnim
véku, nejcastéji hra. Znepfistupnéni tviréi prace zakim vede k negativistickym postojim
a destrukci. Potieba seberealizace (tvirci aktivity) je podle Maslowa na vrcholu hierarchie

potieb. (Houska, 1995)

Hra je zdrojem poznani. Déti do ni vkladaji své emoce, mySlenky, touhy a ptéani.
Pomoci hry si déti zkouseji rzné spolecenské role. Uspokojuje jejich ptirozené potieby.

Ptinasi détem klid a vyrovnanost. Obohacuje socialni vztahy mezi détmi.
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4. 3. Tridéni her

Abychom pochopili hru jako lidskou ¢innost v celé Sifi, musime pftihlizet k jeji
znaéné rozmanitosti a riznorodosti. Pod pojmem hra je skryto tolik odlisSnych aktivit, ze
jejich tiidéni je opravdu nelehky tkol. Proto existuje rizné tfidéni her. Jen maloktera hra
provéfuje a cvici jedinou stranku lidské osobnosti, vétSinou se pii nich uplatni cela fada
védomosti a dovednosti. Uvedu zde téidéni, které uvedla MiSurcova (1980, s. 30) v knize

Hra a hracka.
Z pedagogického hlediska déli hry do dvou velkych skupin a to na:

1. Hry tvorivé — dité si namé&t i prabeh hry voli samo. Jejich hlavnim obsahem je vztah

k materidlnimu svétu.

a) predmétové (dité manipuluje s predméty, které je obklopuji, rozviji své smysly
a poznava vlastnosti predmétit),

b) hry ulohové — namétové (dit¢ na sebe bere znamou socialni roli dospélého,
napodobuje ¢innost dospélého, napodobuje vztahy mezi lidmi),

C) dramatiza¢ni — snové (dité ve své predstavé vytvari déje, postavy, prozitky, hovofi
s vymyslenou osobou),

d) konstruktivni (dit€¢ zamérné manipuluje S pfirozenym nebo umélym materialem,

pfedméty a pomtlickami, které pfipominaji skutecnost svym vzhledem ¢i funkci).

2. Hry s pravidly — navazuji z hlediska ontogenese na hry tvofivé. Jejich hlavnim obsahem

je jednani k ostatnim hrac¢tim. Obsahuji hry:

a) pohybové (na kocku a mys, na honénou, micové hry, hry se zp&vem),
b) intelektudlni (didaktické) — v nich postupuje do poptedi pedagogicky zamér a rozviji

se pifedevs§im rozumové schopnosti (skladanky, stolni hry, slovni fotbal...).

5. Didakticka hra

Skoly se stale snaZi o to, aby se staly pro dité co nejpfitazlivéjsi, aby do skoly Zaci
chodili radi a vyuka je zajimala. Snazi se podfidit vyuCovani potiebdm ditéte, které jsou

pro n&j ptirozené. S touto snahou roste pozornost vénovana didaktickym hram. Didakticka
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hra mé urcity vyznam a Gcel, ma urcité didaktické cile. Zvysuje aktivitu mysleni, rozumové
usili zakl, je zdrojem motivace. Také ndm velice napomahd k tomu, abychom udrzeli

pozornost zaki.

., Didakticka hra je pro dité prirozend cinnost. Poskytuje mu poznatky a dovednosti

formou hry a pomaha prekondavat i ty nejvetsi obtize pri vyuce. “ (Santlerova, 1993, s. 7)

Je velice vhodnym prostifedkem k tomu, aby zaky vyuka bavila a téSili se na ni.
Pomoci ni ziskavaji védomosti a dovednosti ptirozenou a velice piijemnou cestou. Ptinasi
détem nejen zdbavu, ale podporuje u nich soutézivost, sebeovladani, smysl pro spravedlnost,

rozviji tvlir¢i schopnosti ditéte ve vSech jeho oblastech a to i v oblasti mezilidskych vztahii.

Patii k aktivizujicim metoddm, protoze ma vzdy urCity vychovné vzdélavaci cil

a tento cil by se mél naplnit prevazné vlastni ¢innosti zak.
Didakticka hra by méla podle Housky (1995) plnit nékolik zakladnich pozadavku:

1. Me¢laby rozvijet aktivitu, zajmy, fantazii a tviir¢i schopnosti. M¢li bychom se pokusit
o to, abychom do kazdé vyucovaci hodiny zatadili jednu hru, ktera bude stimulovat
tvorivost.

2. Hra musi mit jasny cil, ale détem jej pti hrani nezdlraznujeme. Hra by méla pocitat
se Ctyfmi typy déti: sluchové mluvnim, zrakovym, hmatovym, pohybovym a typem
slovné pojmovym. Musime vzdy védét, pro¢ hru zafazujeme.

3. Hra musi byt pro déti ptitazliva. Hra, kterou nehraji déti ze svého vlastniho z&jmu,
neni hrou, ale ztratou Casu.

4. Vé&domosti a dovednosti, které chceme hrou rozvijet, by mély navazovat na znalosti
uz ovladnuté. Hrani her musime umét velice citlivé nacasovat. Je nutné vychazet

Z konkrétni situace a arovné déti.

Kvétoslava Santlerova (1993) ve své knize 100 didaktickych her ve vyuce ¢teni a psani uvadi

tato pravidla:

e respektovat vékové a individualni zvlastnosti,

e vychazet z védomosti a zajmu déti,

e 0bsah hry musi byt adekvatni prostiedi, pomtickam a metodam,
e dobra organizace, jasné vysvétleni pravidel a jejich dodrZovani,

e vyhodnoceni, zda hra splnila stanoveny cil.
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Pokud chceme do vyuky zatadit didaktickou hru, mé¢li bychom si byt védomi cile,
kterého chceme dosahnout. Pfedem si pfipravit potfebné pomucky. Mit dobie zformulovana
pravidla hry, tak aby je déti pochopily. Nejlépe se hraji takové hry, které maji jasna a stru¢na
pravidla. M¢&li bychom davat détem takové hry, které pro né¢ nebudou piili§ lehké, ale ani
moc tézké, to vétsSinu zakl spise odrazuje. Nezapominat na zhodnoceni hry, na které zaci
¢ekaji. Kdo by nechtél védét, jak dopadl, a byt pochvalen. Didakticka hra ndm muze

poslouzit jako prostfedek, kterym lze vyucovaci latku naucit, zopakovat a upevnit.

Dulezité je také porozuméni mezi zakem a ucitelem. UcCitel by mél své zaky znat
a védet, co od nich miize ocekavat. Ve tfid¢ by méla prevladat klidna a divériva atmosféra.

Pokud bude chybét nadSeni na obou stranach, nevyjde nam sebelepsi hra.

Myslim si, ze hra je velice dulezita pro posileni zajmu déti pfi osvojovani novych
védomosti a dovednosti. Je ovSem velice dilezité zvolit spravnou hru, zaradit ji do vyuky

ve vhodnou dobu, vSe si dobfe zorganizovat a promyslet.

Hry ndm mohou poslouzit k mnoha cilim, ale piestanou byt samy sebou, pokud
neumoziuji uréitou volnost, svobodu a improvizaci. Pfi stejné hie se miize kazdé dité naucit
néfemu jinému. Opravdového vyznamu nabyva didakticka hra pouze tehdy, kdyz ji pedagog

umi do vyuky spravné zaclenit, zajimavé ji uvést a kvalitné zhodnotit.
Zak by nemél byt jen pasivnim piijemcem informaci, m&li bychom udélat vie pro to,

aby se do vyuky zapojoval aktivné a s nadSenim. Dité se u¢i samo, my mu pouze ukazujeme

cestu a vytvarime vhodné podminky k uceni. Snazime se, abychom co nejvice podpofili to
dobré z jeho osobnosti a co nejvice ho do vyuky motivovali. Vyznamnym prostiedkem,

abychom tohoto vSeho dosahli, mize byt hra.

6. Jazykova hra

6. 1. Definice didaktické jazykové hry

Existuje mnoho publikaci, které se zabyvaji jazykovou hrou. OvSem ptesné znéni jeji
definice nikde nenajdeme. Je na kazdém z nas, co povazujeme za jazykovou hru a co pro nas

uz jazykovou hrou neni.
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Jazykové hry rozvijeji feCové schopnosti a dovednosti déti, maji ukézat zékovi cestu

K jazyku, najit jeho vztah k ptedmétu, ktery mu nejde, a proto ho ani nebavi. (Pislova, 1996)

Nejsou jen oddechovym prvkem, jsou 1 efektivnim cviCenim zaméfenym
na upeviiovani gramatiky, pravopisu, slovni zdsoby i vyslovnosti. Zdrojem motivace
podporujici mysleni a rozumové Usili, zlepSuji koncentraci pozornosti. Pomahaji nam
k tomu, aby obtizné uc¢ivo Zaci dobie zvladli a na vyuku se t&sili. Pfispivaji nam také k tomu,

aby se prohloubil u zaka zajem o mateisky jazyk.

Pti jazykovych hrach Zaci ned€laji nic bezmyslenkovité. VétSinou musi nad danym
feSenim pfemyslet. Snazime se davat détem takové jazykové hry, ve kterych pouziji

co nejvice smysli.

Jazykové hry rozvijeji détskou fantazii 1 pfedstavivost, détské mysleni a vyjadfovani,
jistotu i pohotovost v jednani na vetejnosti. Péstuji také schopnost v pravou chvili se uvolnit
a soustfedit pozornost tam, kam je tfeba. U nejmensich déti predstavuji nendsilny prechod
od détské hry k vaznéjsi praci. U starSich déti se stavaji postupné uvédomeélou tvotivou

¢innosti, které ztraceji na plivodni bezprosttednosti détské hry. (Budinskd, 1991)

Ve vyucovani bychom hru neméli brat tak, Ze jsme si zahrali a ted’ se budeme zase
ucit. Méla by byt vyuzita s maximalné promyslenym didaktickym zdmérem ucivo motivovat,
upevnit ¢i zopakovat. Jen tak se hra stane fungujici nositelkou vzdé€lavaciho obsahu

a ptirozenou soucasti vyucovani i celého vychovné vzdélavaciho procesu. (Blahova, 1997)

Schopnost soustfedéni, koncentrace pozornosti, vnimani, rychly a spravny postieh
jsou nezbytné pro jakoukoli GspéSnou Cinnost. Proto bychom se u déti méli zaméfovat
na rozvoj téchto schopnosti. Jazykové hry nam napomadhaji k tomu, abychom u zakt
vypéstovali navyk rychlého a plného soustfedéni na urcitou akci nebo téma, a také se uci

udrzet pozornost tak dlouho, jak je zapotiebi.

Jazykové hry bychom do hodin méli zatazovat pravideln¢ a stfidat je, k nékterym se
Castéji vracet, poté jim nebudeme muset vénovat velky casovy prostor. Je vhodné zatfazovat
hry hned na zacatku hodiny, protoze ndm pomohou koncentrovat pozornost déti. Nekdy je
muzeme vyuzit i v pribéhu hodiny jako vitanou zménu zaméstnani pro oddech. Jako aktivni
odpocinek po déletrvajicim zaméstnani jiného druhu. Jindy ndm mohou poslouzit k tomu,

abychom pfijemn¢ zakoncili hodinu a vSe si hravé zopakovali.
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Ve tfid¢ bychom méli vytvofit takovou atmosféru, aby zaci pracovali s chuti, radosti
a védomim, Ze nezalezi ani tak na dokonalém vysledku, ale na vlastnich népadech, vtipu,

neotrelosti pfedstav, na vlastnim prozitku a pravdivosti.

6. 2. Tridéni jazykovych her

Simona Pislova (1996) ve své publikaci tfidi jazykové hry podle toho, co se v hodinach

¢eského jazyka procvicuje:

1. Hry na cviceni ¢teni a psani pismen

Hlavnim tkolem je usnadnit a zpfijemnit détem jejich prvni setkani s abecedou.

MiuzZeme je vSak pouzit i pozdéji, nebot’ cvici rychlost psani, pamét’ a piedstavivost déti.

2. Hry na cviéeni vvslovnosti

V téchto hrach se cvici vSechny zvukové kvality feci — vyslovnost, intonace, pfednes,
hospodateni s dechem atd. Musime si pti vyberu davat pozor na to, abychom vybrali takovou

hru, kterd odpovida schopnostem a moznostem hracu.

3. Hry na cviCeni pravopisu

Tyto hry maji za tkol, procvicit pravopis zabavnym jazykovym cvi¢enim, které se
détem nejevi jako uceni a bavi je. Casto mizeme jednu hru vyuZzit na procviceni riznych

pravopisnych jevi.

4. Hry na poznavani stavby jazyka

Problematikou her je sestavovani slov (z hlasek, slabik), slovotvorny a morfematicky
rozbor slova, ale i ur¢ovani slovnich druhd, jejich vyuziti a zastoupeni v jazyce. Také sem

patii hry, které procvicuji tvaroslovi a skladbu.

5. Hry na rozvijeni slovni zdsoby

Patii sem hry procvicujici Ceskou slovni zdsobu, ale i hry, které déti seznamuyji

s cizimi slovy. Hlavnim cilem je obohacovat aktivni 1 pasivni slovni zasobu.

23



6. Hry rozvijejici stylistické dovednosti

Ukolem téchto her je nauéit déti ptirozeng, rychle a dobfe se vyjadiovat a to jak

pisemné¢, tak ustné.

7. Hry vSestranného vyuziti

Hry vyuzijeme Vv riznych jazykovych oblastech. Cvici vice jazykovych dovednosti

najednou. Vétsinou jsou to jen normy her, obsah jim mizeme dat jakykoliv.

8. Jazykové hlavolamy a hadanky

vvvvvv

soustiedéni, logické uvazovani a tvofivé mysleni.

Dale bych uvedla ttidéni jazykovych her podle Kvétoslavy Sentlerové (1993) z knihy
100 didaktickych her ve vyuce Cteni a psani:

1. Hry k rozvoji smyslového vnimani

Cilem téchto her je rozvoj vSech smysll, které jsou pro vyuku ¢teni a psani velice
dulezité.

2. Hry intelektualni

Patii sem hry, které kladou nejvétsi naroky na rozvoj mysleni (hddanky, hlavolamy,
rébusy, sklddanky, ptibéhy s otevienym koncem aj.), hry na odhalovani vztahii podobnosti,
nadtazenosti, seskupovani, hry na rozvoj pozornosti, paméti, pohotovosti a predstavivosti.

3. Hry K rozvoii fedi

Re¢ se nerozviji izolovang, je spjata se zdokonalovanim poznavacich funkci ditdte.
Re¢ mize dité zvladnout a rozvijet, pokud pro to ma zakladni fyziologické a psychické
predpoklady. Musime mu vSak vytvofit 1 socidlni podminky. Je nezbytné, aby ucitel zadky
ucil spisovnému jazyku a citlivé ptistupoval k nafeci a vadam feci. V feCovém projevu si

v§imame artikulace, hlasek, slovni zasoby, obsahu, co dité sdéluje a socialniho uZiti feci.

4. Hry K rozlisovani hlasek a pismen

V didaktickych hrach se dit€¢ seznamuje s poznavanim hlasky slySené, mluvené,

odliSenim dané hlasky od jinych hldsek a vytvofenim spojeni hlasky s pismenem.
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5. Hry se slabikou

Slabika se povazuje za zékladni pfirozenou jednotku jazyka. Proto se jejimu nacviku
V pocateCnim ¢teni vénuje nejvetsi pozornost. Automatizace ¢teni slabiky veelku napomaha

rychlej$imu a plynulejsimu ¢teni slov a vét.
6. Hry seslovy
Sem patii hry, které napomahaji k tomu, aby dité Cetlo plynule a cteni slov se pro n¢j

zautomatizovalo. Dité Cte vétSinou plynule slova, se kterymi se jiz setkalo.

7. Hry na kontrolu porozuméni

vvvvvv

Spatné Cte, pak textu ani nerozumi. Cim dokonaleji Zak ovlada techniku Cteni, tim Iépe textu
porozumi. Proto si s détmi o textu povidame, volime parové Cteni, spojujeme verbalni slozku

se slozkou vizualni a pohybovou.

Tato klasifikace vychazi ptedevs§im z potieb didaktiky ¢teni a psani, sama Santlerova
uvadi, ze je velice zjednodusena. Cilem her v této publikaci je rozvoj smysld, které jsou
potiebné pro vyuku psani a ¢teni. Ucitelé pti téchto jazykovych hrach mohou rozpoznat, jiz
vV prvnim ro¢niku, skryté¢ smyslové vady zaki, které jim mohou dé€lat problémy pii vyuce
¢teni a psani, coZz je velice pfinosné. Vzdy bychom méli pozorn€ sledovat projevy

a schopnosti jednotlivych zaka v priabéhu jazykovych her.

Klasifikaci jazykovych her se zabyva i Houser (2002) ve své publikaci Hry se slovy
a jazykem, kde hry klasifikuje podle jejich ,,souctu‘:

e Hry s nulovym souctem: u téchto her méame vitéze a na druhé strané¢ barikady

porazeného. Vysledky her Ize sefadit od lepSich k horSim. Maji z podstaty véci pfesné

definovana pravidla.

e Hry s nenulovym souctem: do této skupiny patii rizné sebepoznavaci a asociaéni

testy. Pravidla téchto her mohou byt méné striktni. Pokud nam vyjde, Ze jsme
cholerik a sousedovi, Ze je sangvinik, nikdo neni vitézem ani porazenym. Ob¢ strany

jsou dusevné¢ obohacené.

Houser (2002) také uvadi, ze pokud se formalné, tedy z hlediska pravidel, jedna

0 hru s nulovym souétem, mizeme ji klidné hrat tak, abychom byli obohaceni a dosahli tak
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souctu nenulového. Pobavit se miizeme i v ptipad¢, kdyz kiizovku nevylustime a ve slovnim

fotbalu skoné¢ime posledni.

Samoziejmé bychom jazykové hry mohli délit také podle toho, kolik hract bude hrat,
zda jsou pro jednotlivce, nebo skupinu. Takové rozdéleni je vSak velice povrchové a nejde
do hloubky. Nejvice se ptiklanim ke klasifikaci, kterou uvadi Simona PiSlova. Jeji

vvvvvv

jazyka. Nesoustied’uje se pouze na ¢teni a psani, nebo pouze na pravopis.

6. 3. Vedeni a vybér jazykové hry

Jazykovou hru, kterou do hodiny zvolime, by méla byt rychld, nenaro¢na na ptipravu,
neméla by zabrat mnoho ¢asu pii hodnoceni a neni k ni zapottebi mnoho mista. Miizeme ji
tedy hrat téméf v kazdé tfid¢, at’ uz je mald, nebo velkd, a témét kdykoli, kdy budeme
potfebovat. Méla by mit jasnd a strucnéd pravidla. Neékdy je dobré, pokud jazykova hra
kopiruje jiz hru dobfe znamou (pexesa, domina). Takové hry zaci dobfe znaji a my jim

nebudeme muset vysvétlovat pravidla.

Simona Pislova (1996) doporucuje, abychom zacinali hru slovy: ,,pojdme, budeme
si hrat* a ne: ,,dnes si zahrajete®. Pfed zacatkem vysvétlime zakim pravidla hry, ktera by
méla byt jasna a strucnd. Ujistime se vV tom, Ze pravidla pochopili vSichni Zaci, a nechdme
prostor pro piipadné dotazy. Je dobré dat Zaklim nazorny ptiklad. Kazdou hru po skonceni

zhodnotime. Nésleduje vyhlaseni vysledki, coz je vefejné hodnoceni zakii.
Ucitel by si mél po kazdé odehrané hie zodpovédet tyto nasledujici otazky:
» Splnila hra ucel?
» Hraly déti rady a s nadSenim?
» Nenli tfeba pravidla hry néjak upravit?
» Hraly déti poctiveé?

Odpovédi na tyto otazky vypovidaji o kvalité nasi prace. Poznatky, které jsme ziskali
béhem hrani her (pribeh hry, chovani déti) si zapisujeme k pravidlim hry. Do pfisté se nam

mohou hodit.
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Vybér hry zdlezi na vyucovacim i vychovném cili, kterého chceme dosahnout. Také
zalezi na v€ku a poctu zakl, musime také znat jejich jazykové schopnosti a dovednosti.
Musime si uvédomit, Ze kazda tiida bude rozdilna. Co bavilo a Slo jedné tfid¢, nemusi bavit

ostatni tfidy. V tvahu musime brat i Cas a prostor, kde budeme hru hrat.

Hra by méla byt hlavné pripravena s radosti a byt dobfe promyslena. (Pislova, 1996)

6. 4. Motivace jazykovych her

., Motiv je jakykoli vnitrni Cinitel, ktery ¢loveka nebo jiny organismus vede k aktivite.
(Ri¢an, 2009, s. 177) Je zde obsaZena i piedstava cile, k némuZ pohyb sméfuje. Cilem je
dosazeni situace, kdy bude uspokojen motiv. Pohyb k cili zavisi samoziejmé jak na motivaci,
tak na kompetencich. Nebude stacit sebesilnéj$i motivace, aby Zaci dosédhli urcitého cile,
pokud jim chybi potfebné schopnosti. Zaroven ani sebelepsi kompetence zakd nestaci

k tomu, aby se pustili do akce a vytrvali, pokud je motivace nulova. (Ri¢an, 2009)
Motivy lidského chovani déli Houska (1995) do dvou podstatnych skupin:

» Motivace vnitini — primarni, divody vychazeji pfimo z nas, zpravidla jimi byvaji
naSe potireby (chceme tancit, protoze nas to bavi, chceme jet na vylet, protoze radi

poznavame okoli atd.).

» Motivace vngj$i — sekundarni (chodime do prace, abychom méli penize, za které si
koupime jidlo, u¢ime se latku, ktera nds nebavi jen proto, abychom dostali néjakou

odménu). Ve Skole mezi tyto motivace patii nejcastéji znamky, trest, odmeéna.

Zatimco motivy vnitini vedou bezprostiedné k uspokojeni naSich potieb, motivy
vnéjsi vedou jen oklikou k vytvoteni jakychsi podminek k uspokojeni potfeb. Vnitini
motivace je o hodné€ U¢inné&jsi nez motivace vnéjsi a méli bychom ji davat prednost (Houska,
1995). Vzdy budeme hrat hry s vétsi radosti a nadSenim, pokud je budeme chtit hrat z vlastni

touhy a ne jen proto, ze bychom je méli hrat, protoZze nam to nékdo ptikazal.

., Jednim z béznych motivii je odmeéna, uspéch, trest, neuispéch. V kazdé hre je tento
motiv zastoupen, proto casto spojujeme motivaci celé hry s hodnocenim a odmérnovanim

V jejim pritbehu i zaveru. © (Pislova, 1996, s. 16)
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Je hloupost, abychom si mysleli, Ze ke hfe mizeme zaky pfinutit. Musime najit
takové motivy, které zdky zaujmou, zaméfi a udrzi jejich pozornost. Kathy Patersonova
(1996) pouziva ve své publikaci ,,Piipravit, pozor, u¢ime se!“ termin ,,naladéni“. Neni

jazykové hry, ktera by nepotiebovala dobrého naladéni. Pro nékteré jazykové hry se ovSem

vvvvv

Hry potiebuji kratkodobou motivaci. Zaky miizeme motivovat verbalné (vypravénim
ptibéhu), vizualné (filmem, obrazkem) nebo kombinované (vypravénim s dokumentaci).
Motivace verbéalni a kombinované byvaji u¢inngjsi. Zadna motivace nesmi byt piili§ dlouha.
Pokud se jedné o kratkodobé hry, neméla by motivace ptesahnout péti minut. Motivace by
vzdy méla obsahovat novy prvek, méla by se alespoii trosku liSit od motivace pfedchozi.

(Piglové, 1996)

6. 5. Hodnoceni jazykovych her

Hodnoceni ma dvé zékladni funkce: informacni a motivujici. Mélo by Zakovi podat

informaci o tom, co umi, jak pracuje, a také by ho mélo motivovat k dalsi praci. (Houska,

1995)

Dalsi dilezitou funkci, kterou hodnoceni ma, je funkce zpétné vazby. Zaci potiebuji
védet, co délaji dobfe, kde chybuji. Problémem je, jakou zpétnou vazbu pouzit, aby zak
ziskal dostatecny obraz o kvalité vlastni prace a pfitom byl kladné motivovan. Hodnoceni

by nem¢lo zaka v Zadném ptipad¢ stresovat.

Simona Pislova (1996) déli hodnoceni jazykovych her na pribézné, které se tvori
po celou dobu trvani hry (hodnotime kazdé kolo hry, jednotlivé tiseky hry), a na hodnoceni

celkové, kterym kazda jazykova hra konci.

Hry nejc¢astéji hodnotime pomoci trestnych a kladnych bodt. Ptitazlivejsi je vSak pro
zéky hodnoceni, které spojuje ¢asti hry v jeden celek. Hraje se o néco konkrétniho (razitka,
vicka, koralky...). Toto hodnoceni ma své vyhody. Ucitel nemusi stale pficitat a odecitat
body. Zéci jednoduse vraceji a dostavaji predméty. Vichni hraéi vidi, jak si vedou i ostatni,

coz je motivuje k lepSim vysledkim, chtéji byt co nejlepsi. (Pislova, 1996)
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Mnoho ucitelt vitéze hry (pokud ma hra soutézivy charakter) odménuje. Patersonova
(1996) upozornuje na to, Ze odména nemusi byt jen hmotnd, i kdyz si uvédomuje, ze

s takovymi se nejlépe manipuluje. Mezi nehmotné odmény naptiklad uvadi:
e moznost zvolit si misto, kde by chtél zak sedét,
e podani ruky a blahoptani k uspéchu,

e jit na stupinek vitéza a uklonit se (ovSem zde musime své zaky znat, n¢kteii Zaci to

zboziuji, jinym to muze byt protivné).

Mezi nejoblibené€js$i odmény patii lahtidky k snédku. Pokud nechceme Zaktim davat
sladkosti, mtizeme zvolit ofechy, rozinky nebo ovoce. Vymyslet vhodnou odménu vyzaduje

od ucitelt fantazii a dobrou znalost svych zakl. Ocenéni vitézl zvySuje t¢innost kazdé hry.

Jazykové hry miizeme hodnotit také tim, Ze si déti budou misto bodti vybarvovat ¢asti
obrazku. Budeme jim po ¢astech davat pismena nebo slova z néjakého citatu. (Pislova, 1996)
Divky mohou dostavat kordlky, z kterych si budou moci vyrobit Sperk (kdyZ budou mit
koralkd dostatek). Chlapci mizou byt odménéni samolepkami s klucici tématikou
(fotbalista, hokejista...). Dal§im jednoduchym hodnocenim mtize byt Splhéni horolezct (se
jmény zakl) po lané (pradelni $itife). Vyse uvedend hodnoceni se hodi i pro dlouhodobé

jazykové hry.
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7. Vyhodnoceni dotazniku pro ucitele

Ve svém dotazniku jsem se zaméfila na to, zda ucitelé se svymi zaky v hodinach
ceského jazyka hraji jazykové hry. Jak Casto je do vyuky zatazuji, jaké hry jejich zaci hraji
nejradéji. Kde hledaji inspiraci k jazykovym hram. Také jsem byla zvédava, jaky nazor maji
sami ucitelé na jazykovou hru. Velice mile mne ptekvapilo, Ze dotaznik vyplnilo tolik
ucitelt. Jen par dotaznikl se mi vratilo se slovy, Ze na jazykovou hru v hodinach ¢eského
jazyka neni prostor. Podle téchto ucitelii je pry naprosto nemozné jazykové hry do vyuky
zafazovat. Pry je praxe jind, nez nés uci na pedagogické fakulté. Tento ndzor mne trosku
zamrzel, nebot’ si myslim, Ze obcas si mizeme najit chvilku, kdy détem vyuku zpesttime

prave jazykovou hrou.

Celkem jsem oslovila 1353 uciteli. Podafilo se mi ziskat 1049 vyplnénych dotaznikt
od ucitelu tretich a ¢tvrtych t¥id na zakladnich §kolach. Dotazniky jsem rozeslala e-mailem
na Skoly méstské, vesnické a také do skol malotiidnich. Zejména v malotiidnich skolach
mne piekvapil velky rozdil mezi jednotlivymi uciteli. Nékteti ucitelé vnimaji vice ro¢nikt
Vv jedné tfide€ jako velké plus, nebot’ se Zaci mohou ucit od sebe navzajem. Jini zase uvedli,
ze nelze vymyslet takovou jazykovou hru, aby byla vhodna pro vSechny ro¢niky nebo ji
piipravit tak, abychom zabavili vSechny zaky najednou. Uvédomila jsem si, ze kazdy ucitel
je opravdu jiny. Ten, kdo je hravym ucitelem a chce détem vyuku zpesttit, bude do svych
hodin jazykové hry zatazovat a ¢as, ktery n¢které jazykové hry vyzaduji, jim vénuje. Oviem
pak tu mame i ucitele, ktefi uci jinym zptisobem a jazykové hry povazuji za néco, co je
ztratou Casu. Jsou toho nazoru, Ze Skola je tu od toho, abychom déti né¢emu naucili, a to pry
jazykovou hrou nejde. Samoziejmeé, Ze neexistuji jen tyto dvé skupiny ucitelti. Mezi nimi je

velka skala, kterou bychom mohli roztiidit jesté do mnoha dalSich skupin.

Sestavit otazky do mého dotazniku pro mne bylo velice tézké. Nékdy nemuizeme
na niZe uvedené otazky odpovédét tplné jednoznacné. ZaleZi na typu jazykové hry. Proto
jsem u kazdé otdzky nechala misto na mozné komentate uciteld, pokud by chtéli néco doplnit

nebo upftesnit.
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1. Vyuzivate v hodinach ¢eského jazyka
jazykové hry?

mANO

mNE

Vysledek této otazky mé piekvapil. Jen 10 dotazovanych ucitelt odpovédelo, ze
jazykové hry do hodin ¢eského jazyka nezarazuji, protoze na n¢ nezbyva ve vyuce ¢as. Musi
se vénovat ucivu, které maji za urCity C¢as probrat, a ne si hrat. Ostatnich 1039 ucitelt
jazykovych her vyuziva. Pokud bych piidala ucitele, ktefi mi dotaznik nevyplnili, zvysilo by
se procento z jednoho na dvacet dva. Nemohu si byt jista divodem, pro¢ mi tito ucitelé
dotaznik nevyplnili. Mohlo to byt tim, Ze jazykové hry v hodindch nevyuzivaji nebo

nemuseli mit dostatek ¢asu.

2. Pokud vyuzivate jazykovych her, jak casto je
do hodin ¢eského jazyka zarazujete?

M jednou tydné
m kazdy den
M jednou mésicné

méné nezZ jednou mésicné

Zde vidime, Ze ucitelé se snazi zatazovat jazykovou hru do hodin ¢eského jazyka

alespoil jednou tydné. Tento vysledek jsem cCekala. Malokdy se povede, Ze si ve vyuce
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najdeme cas na hru kazdy den. I pfes to, tuto odpoveéd’ zvolilo 331 ucitell, nékteti také

dopsali, Ze si neumi hodiny ¢eského jazyka bez jazykovych her predstavit.

3. Pouzivate jazykové hry jako:

m Uvod, motivace k novému
ucivu.

M Procvic¢ovani probiraného
uciva.

m K opakovani a shrnuti
uciva.

Podle potreby ke vsem
vySe uvedenym
moznostem.

Z grafu vyplyva, ze vétSina uditeld vyuziva jazykovych her v hodinach ¢eského
jazyka ke vsem uvedenym moznostem. Tedy k motivaci, procvi¢ovani probraného uciva
a také k opakovani a shrnuti probrané latky. Uc¢itelé k této otazce napsali, ze zalezi na tom,
Vv jaké ¢asti hodiny jazykovou hru zatazuji. Pokud na zacétku, berou ji jako motivaci, pokud
ji zatadi na konec hodiny, slouZi jim k procvic¢eni probraného uc¢iva nebo k jeho opakovani

a shrnuti.

4. Je podle Vas dostatek prostoru na
vyuzivani jazykovych her ve vyuce?

M Ano, mam dostatek prostoru.

B Neni ho mnoho, ale snazim se
jazykové hry do vyuky
zafazovat.

M Prostoru je tak mélo, Ze ndm
na jazykové hry zbyva velmi
malo Casu.

Od jazykovych her mne
odrazuje jejich ¢asova
narocnost na pfipravu.
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732 ucitelt odpovédélo, ze prostoru ve vyuce sice neni mnoho, ale snazi se jazykové
hry do vyuky zatazovat. Pouze deset uciteld, kteti vyplnili dotaznik, nezatazuji jazykové hry

kviili jejich €asové naro¢nosti na piipravu.

5. Jak Vasi zaci na jazykové hry
reaguji?

H Vsichni Zaci se
aktivné zapojuji a
hraji je radi.

M Pouze néktefi Zaci
zGstdvaji stranou.

m Vétsina z4akua se
jazykovych her
nechce zucastnit.

Zde miizeme vidét, ze zaci reaguji na jazykové hry kladn€ a aktivné se zapojuji. Také
zélezi na osobnosti ditéte, na jeho pribojnosti a typu jazykové hry. Déle na tom, zda Zaci
jazykové hie porozuméli a chéapou ji. Jedenact uciteld odpovédélo, Ze jejich Zaci se

do jazykovych her nechtéji zapojovat. K této otazce nepfipsali ucitelé zadné dalsi komentare.

6. Jak Zaky k jazykovym hram
motivujete?

B Nemotivuji je, jen
vysvétlim pravidla hry a
hru si zahrajeme.

Vzdy zaky motivuji slovy
typu: ,,Pojdte, budeme si
hrat."

B Samostatnou jazykovou
hru vnimam jako
motivaci.

B Jazykovou hru uvadim
kratkym pribéhem.

M Jind moznost.
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Ucitelé vnimaji samotnou jazykovou hru jako motivaci. Néktefi se ptiklanéji ke vSem
vySe uvedenym moznostem, uvadeji, ze zalezi na situaci. Jsou i ucitelé, ktefi hraji s détmi
celoro¢ni motivaéni hry (napf.: ,,Po stopach state¢nych namoiniki‘) a veskeré aktivity jsou

zamétené na mote, tedy 1 jazykova hra bude uvedena na toto téma.

Mezi pfipsanymi odpovéd'mi se objevilo, Ze pfed samotnou jazykovou hrou détem
nejprve ucitel vysvétli, jaké ucivo si pfi dané hie procvici, toto bych ja osobné détem
nezmiinovala. Podle mého nazoru potom hra ztrati kouzlo spontannosti a déti jiz nehraji hru
s takovym nasazenim. UCcitelé voli také atraktivni ndzvy jazykovych her, tyto nazvy zaky

ptilakaji samy o sob¢ a pry neni potieba dal$i motivace.

7. Kde Cerpate naméty k jazykovym hram?

H ucebnice, metodiky a jind
literatura

M Casopisy, internet

m vlastni napady
napady od zaku

M na doporuceni od kolegt

M jind moZnost

Zde je vidét, ze ucitelé Cerpaji napady na jazykové hry témét vSude. Nejvice napadi
cerpaji z metodik, ucebnic a jiné literatury. Mezi odpovéd’mi se objevily i seminare, Skoleni
a odkazy na zajimavé internetové stranky. Nejcastéji zminovali metodicky portal RVP. Graf
nam také ukazuje, ze ucitelé od zakld napady necerpaji. Tuto odpovéd’ zvolili pouze Ctyii

ucitelé.
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8. Hodnotite jazykové hry:

B Znamkou.

B Bodovanim skupin.

W Pouze slovné, jak se Zzaklm
dafilo pracovat.

Jazykové hry nehodnotim.
B Dam prostor zakam, aby sami

zhodnotili, jak se jim jazykova
hra libila.

VétSina ucitelt hodnoti jazykové hry pouze slovné a davaji prostor i zakiim, coZ je
spravné, je zapottebi, abychom naudili déti sebehodnoceni. A pro uclitele je také velice
prinosné, kdyz védi, jak sami zaci hru vnimali a zda je bavila. Piiklanéji se také k bodovani
skupin. U¢itelé hodnoceni vétSinou provadi hned po hie a to bud’ na koberci, nebo v lavicich.
Hodnoceni jazykovych her zavisi také na tom, jakou hru uéitelé zvolili a k jakému tcelu.
Jen malé procento ucitelti uvedlo, Ze hodnoti hry znamkou. Nékdo hodnoti znamkou jen
vitéze hry jako odménu, mezi odménami pro vitéze byly uvedené sladkosti, potlesk. Znamku
voli ucitelé¢ v ptipadech, kdy jsou jazykové hry zaméfené k opakovani a shrnuti uciva.
Nektefi ucitelé uvedli, Ze jazykové hry nehodnoti viibec, nebot’ neni prostor k tomu, aby hry

hodnotili. Jsou radi, ze si jazykovou hru viibec stihnou zahrat.

Hodnoceni hry je pro déti velice dalezité. KdyZ jsem si zkousSela s détmi nékteré hry
zahrat a v jejich zavéru jsme je nevyhodnotili, bylo vidét, ze hra jakoby pro déti nemé¢la
zadné ukonceni. Déti potiebuji sd€lit své zazitky a piipominky, protoze hra je vyvolava
a na détech je krasné to, Ze jsou jeste tak sdilné a chtéji nam poveédét o svych zazitcich, které

pii hie mély. Také potiebuji ucitelovo vyjadieni, to je pro déti v tomto veku dulezité.
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9. Omezuje Vas néco pri hrani jazykovych
her?

H Nic mé neomezuje.

M Ano, velky pocet zaka.
Pokud ano, uvedte prosim,
kolik Zaka méate ve tridé.

H Ano, velmi malé prostory
tridy.

= Jind moznost.

VétSinu uciteld (656) pfi hrani jazykovych her nic neomezuje. Odpovéd’: velky pocet
zaku zvolilo 147 uditeld. Pocet zaku v jejich tfidé se pohyboval od 19 do 34 zaku. Velmi
malé prostory tfidy jsou omezujici pro 143 ucitelt. Mezi dalsi divody ucitelé uvedli: cCas,
spojeno vice ro¢nikli (malotfidni Skoly), ve tfidé chybi koberec, maly pocet zakt (6 az 11

dati).

10. Jak postupujete, pokud se Vam jazykova hra s Vasimi
Zaky nepovedla podle Vasich predstav?

M Jazykovou hru jiz pristé do vyuky
nezafadim.

B Pokusim se jazykovou hru upravit
(zménit zadani, pravidla).

H Pfemyslim nad tim, v ¢em mohla
nastat chyba.

Pokud se ucitelim jazykova hra nevydafi, snazi se premyslet o tom, kde a pro¢ mohla
nastat chyba a zkusi hru zafadit (po tpravach) do vyuky znovu. Ucitelé také uvadi, ze zalezi

na kolektivu tfidy a na osobnostech zakl. Jedna hra ndam muze s jednou tftidou fungovat bez
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problémd, ale u jiné tfidy nemusi mit takovy ohlas a uspéch. Pouze 45 ucitelti netispéSnou

Mrw

jazykovou hru nezkousi nijak pozménit a pro piisté ji do vyuky nezaradi.

11. Maji Zaci nékteré z vasich her tak oblibené, Ze
je chtéji Casto opakovat?

mANO

B NE

Z dotazniku vidime, Ze déti si nékteré jazykové hry tak oblibi, ze je chtéji Casto
opakovat. Ucitelé uvedli, ze jsou to vétSinou takové hry, ve kterych jsou zaci tisp&$ni nebo

hry, kde neni upln¢ ziejmé, kdo byl nejlepsi nebo nejhorsi.

12. ZAci nejradéji hraji hry:

M Které jiz dobre znaji.

B Z4ci nejradéji hraji hry nové.
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Odpovédi jsou velice vyvazené, rozdil mezi nimi ¢inil pouze 114 hlast. Z toho
vyplyva, ze zaci radi hraji hry nové, ale i ty, které jiz dobie znaji, tyto hry ale nemizeme
opakovat Castéji za sebou, protoze i oblibend hra by détem po Case zevsednéla. Proto je dobré

jazykové hry stiidat a stale zkouset néco nového.

13. Jak rozdélujete Zaky, pokud je jazykova hra
urcena pro skupinovou praci?

B Mdam zaky rozdélené do
jednotlivych skupin od zac¢atku
roku.

B Podle toho, jak si sami Zaci
preji.

Nahodné.

Jinym zpGsobem. Pokud ano,
napiste prosim jakym.

Témei polovina ucitelt rozd€luje Zaky do skupin nahodné. Ugitelé napsali, Ze se
snaZzi o to, aby byly skupiny vyrovnané, rozdélit Zaky tak, aby v kazdé skupiné byl ,,tahoun.
Jindy je zapottebi, aby se zapojili vSichni Z4ci, a proto voli i takové skupiny, které se budou
skladat ze slabSich Z4ku, aby pracovaly vSechny déti. ZaleZi také na tiid&. Jak Sikovné déti
ve tfidé mame, zda se ve tfid¢ sejde hodné déti s SPU. Samoziejmé zélezi i na typu jazykové
hry. 108 ucitelti uvedlo, Ze pro bezpecnou atmosféru ve ttidé (aby se zaci nedohadovali)
nechava zaky rozdelit do skupin podle toho, jak si oni sami pieji. Myslim si, Ze Zaci by si
méli zvykat na to, Ze nemtiZou pracovat jen s tim, s kym chtéji, ale méli by se naucit umét
spolupracovat se vsemi, protoze i v budoucim zivoté si nebudou vybirat své spolupracovniky
v zamg&stnani. Proto bych toto rozdéleni volila jen vyjimecné. 163 uciteli ma zaky rozdelené
do jednotlivych skupin uz od zac¢atku Skolniho roku. Néktefi uvadéji, Ze skupiny po mésici
méni, aby se déti naucily spolupracovat i s jinymi zaky. 262 ucitelll zvolilo odpovéd’: jinym
zplisobem. Mezi t€émito odpovéd’'mi bylo uvedeno losovani, podle barvy plastovych vicek,
barvy vlast, barvy o¢i, barvy obleceni, kdo co dnes snidal, podle abecedy nebo rozdéleni po

lavicich a fadach.
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14. Hrajete s Zaky dlouhodobé
jazykové hry?

mANO

mNE

Ucitelé spiSe voli kratkodobé jazykové hry. Jako diivod uvedli, ze pokud by s détmi
hrali n¢jakou jazykovou hru dlouhodobé, omrzela by je. Naopak ucitelé, ktefi uvedli, Ze
dlouhodobych jazykovych her vyuzivaji, pfipsali, Ze tyto hry zaky velice bavi. Maji tak
moznost dohdnét ostatni, coz je velice motivuje a nuti k tomu, aby se stale zdokonalovali

ve svych jazykovych védomostech.

15. Jaka je VasSe nejoblibenéjsi hra? Prosim o jeji stru¢ny popis.

Mezi nejoblibengjsimi hrami se nejvice vyskytoval slovni fotbal, domina, pexesa,
rébusy, bingo, myslim si slovo, kufr, dokon¢i pfib¢h, karticky i/y, hra na krale a hry
s pismeny. Takové hry, které nejsou dlouhé na pfipravu a mizeme je s zaky hrat témeft
kdykoli a také jdou obménit na jakékoli uc¢ivo. Ucitelé voli nejcastéji takové hry, pfi kterych

se rozviji slovni zasoba déti, dale hry spojené s pohybem a dramatizaci.

16. Jaky je vas nazor na jazykové hry?

Jazykové hry vnimaji ucitelé jako zpestieni vyuky, ¢asto je vyuzivaji ve chvilich, kdy
vidi, Ze jsou déti unavené. Berou je jako aktivni odpocinkovou ¢innost od bézné vyuky. Také
jsou pro né zpétnou vazbou, zda zaci u¢ivo pochopili a zda vS§emu rozumi. Uc¢itelé uvedli,
ze si pii hrach Casto vSimnou, ktefi zaci v latce zaostavaji. Pomoci her si Zaci ucivo

prohlubuji a utvrzuji si ziskané védomosti. Dale se ucitelé shoduji na tom, Ze hry rozsituji

zé4jem o ucivo, napomahaji stmelit kolektiv, davaji Sanci i slabsim a pomalej$im zaktim. Zaci
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se také uci tomu, ze nemusi vzdy vyhrat a pfece se pobavi. Rozviji slovni zasobu, pamét’,
komunikaci, skupinovou i socidlni stranku (pomoc druhym apod.), fantazii, postieh,

schopnost vyuzit ziskané védomosti prakticky.

Pro tfadu uditeld jsou jazykové hry dulezité pti zahajeni nového uciva. Zejména
pro ucitele, kteti postupuji od praktickych ¢innosti s jazykem az po teoretické pojmenovani
jazykového jevu. Jazykové hry jsou pro vétSinu déti tak ptirozené, ze ani netusi, Ze se uci.
Z téchto nazoru je vidét, ze ucitelé vnimaji jazykovou hru velice kladné a jsou toho nazoru,
ze by v hodinach ¢eského jazyka chybét neméla, nebot’ nam pomaha K tomu, aby déti bavilo

i ucivo, se kterym maji problémy.

7. 1. Zavér — Co vyplyva z vysledkii dotazniki?

Z vyplnénych dotaznikl je vidét, Ze ucitelé¢ jazykovych her v hodinich ceského
jazyka vyuzivaji. U¢itelé berou jazykovou hru jako zpestieni vyuky a moznost, kdy Si zaci
mohou v hodin¢ odpocinout. Berou ji jako aktivni odpocinek. Nékdy si zZaci potiebuji
odpoginout od psani a volime hry, kde je vice pohybu. Rada ugiteli se také ptiklani k ndzoru,
ze béhem jazykovych her rozpozna, pokud maji néktefi Zaci s latkou problém, coz
pii samostatné praci v lavicich (pokud ji neznamkuji a sami nekontroluji) nepoznaji. Hra jim
tedy slouZi 1 jako diagnosticky prvek. Jazykové hry také vytvaii lepsi kolektiv a atmosféru
ve tiid¢. Jazykové hry vétSinu zaka bavi. Ugitelé také uvadéji, ze zalezi také na tom, zda se
stih4 ucivo, které se ma probrat. Berou jazykovou hru jako prostiedek, kterym si Zaci ucivo

procvicuji a upeviuji jinym zptisobem, nez psanim a dopliiovanim do pracovniho sesitu.

8. Zasobnik jazykovych her

V jazykovych hrach, které uvaddim v této praci, jsem se zaméfila na ucivo
vyjmenovanych slov a slovnich druhti. Tyto hry maji byt spiSe ukazkou §ife moZnosti a také
inspiraci k vlastnim ndpadiim a postuptim, jak toto nelehké a vétSinou pro zéky nepfitazlivé
ucivo procvicit a upevnit hravou a pro zaky oblibenéjsi formou. Snazila jsem se zvolit takové

hry, které se daji zahrat jak v lavici, tak i hry, pfi kterych je zapotiebi troska pohybu.
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Pomoci téchto her jsem se snazila vytvofit zajimavé vyucovaci hodiny. Aby se
pro zaky ucivo vyjmenovanych slov a urcovani slovnich druht stalo obliben&jSim
a pritazlivéjSim.

U kazd¢ hry uvadim pocet hract (samoziejme zalezi také na uciteli, jaky pocet hract
pro hru zvoli), cil hry, pomicky a ¢as, ktery nam hra zabere. Pokud u nékterych her nejsou

pomiicky uvedené, pak zadné nebudeme potiebovat.

8. 1. Soubor pomiicek ke hram

V hodinich ceského jazyka slouzi pomucky ptredevsim k rozvijeni jazykovych
schopnosti a dovednosti zakt. Prohlubuji a upeviiuji znalosti zakli o jazyku, pfispivaji

k del$imu a hlub§imu soustiedéni zaki. Mnohdy pasobi motivaéné. (Pislova, 1996)

Jednou z moznosti realizace zasady nazornosti je vyuziti pomicek ve vyuce.

Ptispivaji k tomu, aby zak 1épe pochopil ucivo, vytvofil si urcité¢ védomosti a nutné navyky.

U kazd¢ jazykové hry uvadim pomucky, které k hrani budeme potiebovat. Zde uvedu
nekolik zdkladnich pomicek. Jejich pfiprava nam zabere vice Casu, ale jsou to takoveé
pomticky, které se daji vyuzit mnohokrat. S nékterymi pomickami nam mohou pomoci Z4ci.
Pti vyrob& pomiticek si zaci u¢ivo upeviiuji a procvicuji. Vytvafi si tak i vztah k tomu, co
vyrobili, a budou s pomutckami zachazet opatrné a vice si jich vazit, nez kdyZz jim je

piedloZime hotové.

S pomiickami musi Zaci vétSinou manipulovat, dotykat se jich, a tak zapojuji nejen

zrak a sluch, ale 1 dalsi smysly. (Pislova, 1996)

Pii vyrobé pomiicek bychom méli myslet i na jejich esteticnost. Pokud budou

pomicky usmudlané a bezbarvé, nebudou nas lakat k tomu, abychom si s nimi zahrali.

Kjazykovym hram, které¢ uvadim ve své praktické ¢asti, budeme potiebovat pfevazné

tyto pomucky:
Rady vyjmenovanych slov

Jednotlivé fady vyjmenovanych slov nakopirujeme na barevné listy pro kazdého

7aka. Zéci si je nastiihaji a sepnou kancelafskou sponkou. Bylo by dobré zakam dat i obalky,
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kam by si fady vyjmenovanych slov ukladali. Zaci s témito fadami mohou pracovat

samostatng, ve dvojicich, ale i ve skupinéch.

Me¢li bychom myslet na to, Ze fady, které Zakiim okopirujeme, by se mély shodovat
s fadami vyjmenovanych slov, které jsou uvedeny v ucebnicich a seSitech, se kterymi

pracujeme.

Pytli¢ky s kartami, kde je vynechané i/y po obojetné souhlasce uvnitf slova

M¢ly bychom zvolit takové karty, které budou odpovidat danému ro¢niku. Pro treti
ro¢nik zvolime karty (kde se bude psat po obojetné souhlasce y), které budou obsahovat
vyjmenovana slova a slova k nim piibuzna, ktera jsou hojné€ vyuZzivana. Ve ¢tvrtém ro¢niku

uvadime vice slov ptibuznych a méné frekventovanych.
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Sada vicek s pismeny

Me¢li bychom nasbirat alespont 200 kust barevnych vicek z plastovych lahvi. Pomoci
nam mohou 7z4ci a ostatni ucitelé. Kazdé pismeno by se mélo opakovat alesponi Sestkrat,
samohlésky alesponi ¢trnactkrat. Pismena mizeme napsat na vicka permanentnim fixem

nebo nalepit vystfizend pismena na vicka pomoci tavné pistole (pismena jsou pak 1épe vidét).

Pro déti jsou tato vicka lakavéjsi nez obycejnd pismena vystiizend ze Ctvrtky. Bylo
by dobré, abychom pouzili riznych barevnych vicek. Muzeme tak barevné odlisit

samohlasky, souhlasky tvrdé, souhlasky mékké a souhlasky obojetné.

Sada obrazku

Obrazky miZzeme malovat spolecné s détmi. Zvolila jsem takové obrazky, které
mohou 0znacovat vyjmenovana slova (na obrazku mtizeme vidét vyjmenovana slova: sycek,

netopyr, syrovy...). Obrazky mizeme vyuzit i pfi komunikaéni a slohové vychové.
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Kostky

Kostky vyuzijeme pti hrach, kde potiebujeme nahodné volit jedno nebo vice pismen.
Kostky miizeme s détmi vyrobit nebo koupit. Ideéalni by bylo, pokud by méli zaci jednu sadu
kostek do lavice. Sada kostek, kterou pouzivam pii hrach uvedenych v zasobnikd obsahuje

té&chto dvanact kostek:

1. AEIOUY 7. AEIUCE
2. ABCDEF 8. RZSTDE
3. GHCHIJK 9. YiYivYi

4, LMNOPR 10. AEAEAE
5. STUVYZ 11. AEIOUY
6. ABCDEK 12. STUVPR
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8. 2. Jazykové hry zamérené na ucivo vyjmenovanych slov

Hry jsou zaméfené na pamétné a pravopisné osvojeni vyjmenovanych slov.
Na procviceni a upevnéni pravopisu i/y uvniti slova po obojetné souhlasce. U nékterych her
je zapotiebi tvofivosti a spoluprace. Nékteré hry jsou vhodné spise pro 4. ro¢nik, protoze
jsou pro zaky tfetiho ro¢niku jeste slozité (vymysli pribéh, telegram). Naopak hry, které jsou
zamétené k rychlej§imu zapamatovani a procviceni fad vyjmenovanych slov, se hodi spise

do ro¢niku tfetiho (vlacek, prava dava).

Hry lze zaradit nejen pfi procviCovani vyjmenovanych slov, ale mizeme je obménit

tak, abychom mohli procvicit riizné pravopisné jevy, zalezi jen na nasi tvofivosti.

Cerny Petr
Pocet hraci: skupiny po 4 az 6 Zacich
Cas: 5-10 minut
Cil hry: zaci si upevni vyznam vyjmenovanych slov

Pomiicky: sada karet, ktera se bude skladat z deseti para (par bude tvofit obrazek na jedné
karté a na druhé karté¢ bude vyjmenované slovo, které se k obrazku vztahuje, napft. lytko)

a jednoho Cerného Petra.
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Do kazdé skupiny dame sadu karet. Ukolem hra¢t je shromazdit co nejvice karetnich
dvojic. Zaci si rozdaji viechny karty a stanovi si pofadi. Zaginajici hra¢ si vylosuje jednu
kartu od nasledujiciho hrace. Pokud se mu povede vytahnout dvojici, ktera k sobé patii, nebo

ji méa uz od rozdani karet, da ji stranou. Na koho nakonec zbyde Cerny Petr, prohrél.

Poznamka: Bylo by dobré, kdyby si karty vyrobili Zaci sami. Také bychom méli zvolit
takova vyjmenovana slova, ktera 1ze vyjadrit obrazkem a jejichz vyznam si musi Zaci upevnit

(napf. vyr, sysel, lysy, myt).

Skatulata, hybejte se

Pocet Zaki: cela tfida
Cas: 10 minut
Cil hry: pamétné osvojeni vyjmenovanych slov, postieh, rychla reakce

Pomiicky: zidle, karty s vyjmenovanymi slovy (jednotliva vyjmenovana slova se budou

opakovat tfikrat), seznam vybranych vyjmenovanych slov
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Zaci si vylosuji karty s vyjmenovanymi slovy, neprozrazuji ostatnim, jaké slovo maji.
Sedi v kruhu na zidlich. Jednoho zaka vybereme a ten bude uprostied kruhu stat. Tomuto
zékovi dame seznam vybranych vyjmenovanych slov a stava se vypravécem. Pokud béhem
prib¢hu vyslovi vyjmenované slovo, které maji néktefi zZaci na své vylosované kart¢, vyméni
své pozice. V tomto okamziku se zak, ktery vypravél, snazi zaujmout volné misto. Ten, kdo

zustane stat, se stava vypravécem.

Seznam slov: SYCEK, SLEPYS, CEPYRIT SE, DOBYTEK, PYKAT, BYL, SYN,
SYKORA, SYCHRAVY

Poznédmka: Mé&li bychom pocitat s tim, Ze tato hra bude ziva. Nékteré zaky mize napadnout
fici vSechna slova ze seznamu hned za sebou. V tu chvili nastane opravdu zmatek. Musime
védet, zda to nasi zaci zvladnou, nebo dat takové pravidlo, které tomuto zamezi (napft. ze zak

muze v jedné véte vyuzit pouze dvou slov ze seznamu).

Pozorné poslouchej

7 W O

Pocet hracu: cela tfida
Cas: 10 minut

Cil hry: rozliSovani vyjmenovanych slov a s nimi pfibuznych a slov s i/i, pamét, rozvoj

tvorivosti, vétna skladba

Zaci stoji vedle lavice tak, aby mé&li dostatek mista. Ugitel vypravi piibéh. Pokud se
v piibéhu objevi vyjmenované slovo nebo slovo k nému piibuzné, zaci udé€laji pohyb,
na kterém se na zacatku hry domluvime (sednou si, zvednou ruce, poskoci atd.).
Po dokonceni ptibéhu budou mit zaci za ukol sepsat vSechna vyjmenovana slova, ktera
v piibéhu zaznéla. Vitézem se stava ten, kdo si vzpomene na nejvice vyjmenovanych slov.
Nakonec mohou zaci na dana vyjmenovana slova vymyslet véty a snazit se o to, aby byly co

nejvtipnéjsi. Bylo by dobré zakam uvést piiklad.

Pr.: Namysleny mlynar myl lysou a pysnou mys mydlem.
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Vlicek
Pocet hracu: cela tfida
Cas: 5 minut

Cil hry: zapamatovani, upevnéni a procviceni fady vyjmenovanych slov

Vybereme jednoho zéka, ktery bude ptedstavovat lokomotivu. Tento zak se bude
pohybovat v prostoru tfidy a nahlas déla zvuk masiny. Po chvilce se zastavi u zéka, kterého
si sam vybere, nahlas zahouk4 a fekne prvni vyjmenované slovo (napf. byt). Zak, kterého si
vybral, pifedstavuje vagon a odpovi druhym vyjmenovanym slovem a postavi se
za lokomotivu. Opét se zacnou pohybovat po prostoru a takto dal na sebe nalepuji dalsi
vagony. Pokud je déti vice nez vyjmenovanych slov, pokracujeme v fadé¢ od zacatku, dokud
se nevytvoii vladek ze viech déti. Zak, ktery se splete v pofadi vyjmenovanych slov, ¥ika

celou fadu nahlas a az poté se pfipoji.

Popletnicek
Pocet hraci: celd tiida
Cas: 5 minut
Cil hry: znalost vyyjmenovanych slov a slov k nim pfibuznych, rychla reakce

Pomiicky: micek

Zaci stoji v kruhu. Uréime jednoho z4ka, ktery se postavi doprostied kruhu. Tento
zak hazi détem micek a pritom fika vyjmenovana slova nebo slova k nim pfibuzna. Pokud
zak fekne slovo, které neni vyjmenované nebo piibuzné, nesmi ostatni zaci micek chytit.

Pokud i ptesto néktery zak micek chyti, stava se Popletnickem on.
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Na rybare

7 WO

Pocet hraci: jednotlivci/dvojice
Cas: 10 minut

Cil hry: procvi¢ovani pravopisu po obojetné souhldsce uvnitt slova, znalost vyjmenovanych

slov

Pomiicky: vystithané a ocislované Sablony ryb, listecky s vynechanym i/y po obojetné

souhlasce, pruty (na jejichz konci bude magnet), kancelatské sponky, psaci potieby, sesit.

Pokud mame ve tfidé¢ hodné déti, rozdélime je do dvojic. Ur¢ime misto, kam dame
Sablony ryb. Kazdé dité/dvojice dostane prut. Chodi s prutem a lovi ryby, mohou lovit pouze
po jedné ryb¢. Vrati se zpatky do lavice a tam fesi slovo, které je na chycené ryb&. Zapisi si
jej do sesSitu a vrati rybu zpatky. Po skonceni lovu jdou rybéti za ucitelem a ukazuji mu
ulovky. Za kazdé spravné feSeni dostanou bod. Za Spatné feSeni bod ztraci. Vitézem se stava

ten, kdo méa nejvice bodi.

Hod’ si kostkou

Pocet hraci: ctvetice
Cas: 5-10 minut
Cil hry: procvicovani pravopisu po obojetné souhlasce uvnitf slova

Pomiicky: kostka i/y, hraci plan, Pravidla ¢eského pravopisu, figurky

Do kazdé skupiny dame hraci plan a jednu hraci kostku i/y. Zak, ktery za¢in4, hodi
kostkou i/y a stoupne si figurkou na nejblizsi pole, které odpovida i/y. Padne-li mu na kostce
y, stoupne si na nejblizsi pole, kde se ma doplnit y (babyka). Pred cilem hodi kostkou. Pokud
mu padne y: musi vymyslet vétu, kde pouzije slovo my. Pokud mu padne i: musi vymyslet
vétu, kde pouzije slovo mi. Ostatni Zaci kontroluji, zda doplnil spravné. Pokud se Zaci

nedomluvi, vyhledaji slovo v Pravidlech ¢eského pravopisu.
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Najdi vyjmenovana slova

Pocet hraci: jednotlivci

Cas: 5 minut

Cil hry: hledani skrytych vyjmenovanych slov
Pomiicky: pfedem pfipravené véty

Na tabuli napisSeme nékolik vét, ve kterych se budou skryvat vyjmenovana slova.

Ukolem déti bude vyjmenovana slova najit a poté zkusit napsat podobné véty.
Pt.:

Sovy dravé zautocily na velkou mys. (vydra, mys)

Maminka ukrojila Zdeneckovi slaby kousek masa. (byk)

Vlasy neméla Veronika uz dlouho tak kratké. (syn)

Divky prinesly zZebrik. (lyze)
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Kdo jich vvmysli vic?

7 WO

Pocet hraci: skupiny
Cas: 5 minut
Cil hry: vytvateni slov ptibuznych ke sloviim vyjmenovanym

Pomiuicky: papir pro kazdou skupinu, psaci potieby

V jednotlivych skupinach si Zaci pfedem uréi, kdo bude délat hlavniho zapisovatele.
Dame do kazdé skupiny jeden papir, ktery si zaci podepisi. Ozndmime vyjmenované slovo,
ke kterému budou Zaci vymyslet slova piibuzna. Casovy interval na napsani slov bude dvé
minuty. Po dvou minutach mizeme zadat dalsi vyjmenované slovo. V zavéru hry odevzdaji
vSechny skupiny papir uciteli. Ten spocita a zkontroluje, ktera skupina si vedla nejlépe, a na

konci hodiny vyhlasi vysledky.

Najdi vSechny

Pocet hraci: jednotlivci
Cas: 5 minut
Cil hry: vybavovani si fady vyjmenovanych slov, vytvafeni ptibuznych slov

Na tabuli napiseme velkym tiskacim pismen tato pismena: T, L, M, H, Y/Y, Z, S, S,
I/, N, L, E. Zakim dame instrukci, aby z t&chto pismen sestavili co nejvice vyjmenovanych

slov a slov pribuznych.
Pt.:

My, myt, mys, hmyz, myslit, mylit se, syn, sysel, mlyn, slySet, mysi, hmyzi

Vyres rébusy

Pocet hraci: jednotlivci
Cas: 5-10 minut
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Cil hry: vybavovani si fady vyjmenovanych slov, rozvoj tvotivosti
Pomucky: sada karet s obrazky

Na tabuli nakreslime obrazky a pod kazdy umistime ¢tverecek, kam zaci doplni misto
obrazku prvni pismeno jeho nazvu. Rozdame détem do skupin karty s obrazky. Kazda
skupina zkusi né¢kolik obrazku slozit tak, aby vyslo vyjmenované slovo nebo slovo pfibuzné.
Az budou mit déti slovo ptipravené, vezmou si papir a tuzku, obejdou tfidu a zkusi vSechna

slova svych spoluzakt vyftesit.

Reseni: kohout, obydej, byt, y, lyZe, a (KOBYLA)

Obména: Zici tvoii vyjmenovana slova z predméti, které najdou ve tiidé. Mizeme zakiim

také dat za tikol, aby si pfinesli predméty z domova.
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Reseni: sesit, lepidlo, e, pendl, y, Sala (SLEPYg)

Bingo

7 W O

Pocet hraci: jednotlivci

Cas: 5 minut

Cil hry: postieh, vybavovani si fady vyjmenovanych slov

Pomiicky: karty s jednotlivymi fadami vyjmenovanych slov, pytli¢ek, psaci potieby, papir

Déti si naértnou na papir tabulku 3x3 pole. Do kazdého pole potom napisi
vyjmenované slovo tfeba po B, zaleZi, na kterych vyjmenovanych slovech se na zacatku
domluvime nebo které pravé probirame. Zadné vyjmenované slovo se nesmi v tabulce
dvakrat opakovat. Ucitel vlozi domluvenou fadu vyjmenovanych slov do pytlicku a obchézi
déti. DéEti vytahnou jednu kartiCku a nahlas vyjmenované slovo prectou. Déti, které dané
slovo napsaly do své tabulky, si ho Skrtnou. Vitézi ten Zak, ktery bude mit jako prvni
zaSkrtany cely fadek nebo sloupec a fekne nahlas BINGO. Tabulku miZzeme samoziejmeé

1 zvetsit a pouzit dveé fady vyjmenovanych slov.

obyvatel obycej nabytek
byt ptibytek bylina
dobytek bystry kobyla
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Obmeéna: Ucitel fika pfibuzna slova. Zak si musi sam urcit, ke kterému vyjmenovanému

slovu je ptibuzné a Skrtne ho na karté.

Myslim si slovo

Pocet hraci: jednotlivci
Cas: 5 minut
Cil hry: vybavovani si fady vyjmenovanych slov, postieh, rozvoj tvofivosti

Pomiicky: psaci potieby, papir, piipravené véty na urcité vyjmenované slovo

Ucitel tikéa véty, podle kterych maji zaci poznat, na jaké vyjmenované slovo ucitel
mysli. Pfipravi si vét vice. Zaci si slova zapisuji. Spoleéné zkontrolujeme, zda se opravdu

strefili do myslenych slov.

Myslim si vyjmenované slovo, pozpatku je to ALYBOK. (kobyla)

Myslim si vyjmenované slovo, ma tri slabiky, zacina na S a konci na A. (sykora)
Mpyslim si vyjmenované slovo, je nejdelsi z vyjmenovanych slov po B. (Pribyslav)
Myslim si vyjmenované slovo po B, které konci pismenem J. (obycej)

Myslim si vyjmenované slovo po M, které oznacuje hlodavce. (mys)

Myslim si vyjmenované slovo, které je antonymem ke slovu vareny. (syrovy)

Myslim si vyjmenované slovo, které miize oznacovat hodné hubeného cloveka nebo rasu

loveckého psa. (vyzle)
Myslim si vyjmenované slovo, které je synonymem ke slovu najedeny. (syty)

Myslim si vyjmenované slovo, které je hned za vyjmenovanym slovem netopyr. (slepys)

Obmeéna: Slova mizeme vafit. Pro zaky to bude zase n&co jiného. Zaci pak vymysleji

podobné recepty.

54



Pr.:

Do hrnce nasypeme patou obojetnou souhldasku. Prisypeme hldasku, ktera je vicekrat ve slove
okolo. Jeste pridame hlasku, kterou zacind prvni slovo rady vyjmenovanych slov po v.
Primichame dalsi hlasku, kterd pripomina prak. Dukladné promichame a dochutime

posledni hlaskou ze slova pribytek.

(POVYK)

Na schovavanou

Pocet hraci: dvojice

Cas: 5 minut

Cil hry: zapamatovani a upevnéni fady vyjmenovanych slov, pamét’
Pomiicky: fady vyjmenovanych slov

Zaci karty slozi podle toho, jak jdou vyjmenovana slova za sebou. Poté si dvojice
urci, kdo bude schovavat jako prvni. Jeden Zak se oto¢i zady a mezitim druhy zak oto¢i Ctyfi
Karty (pocet miizeme zvySovat). Zak, ktery byl zady, pfichazi na to, ktera vyjmenovana slova

jsou otocend. Poté se dvojice prostiidaji. Spravnost Zaci ovefuji otocenim karet.

Ypsilon
Pocet hraci: péticlenné skupiny
Cas: 5-10 minut
Cil hry: spoluprace, strategie, procviceni pravopisu y/i po obojetné souhlasce uvnitt slov

Pomiicky: hraci pole, pytlicek se slovy (chybi i/y po obojetné souhlasce uvniti slova), vicka

tfi barev

Zaky rozdélime do péticlennych skupin, ve kterych si utvoii dvé dvojice. Paty hrad
bude kontrolovat prubéh hry a spravnost odpovédi. Cilem hry je zaplnit plochu vicky tak,
aby vzniklo pismeno Y (3 stény spojené). Dvojice si stithnou o to, ktera bude zacinat

a vybere si pole s ur¢itym ¢islem, vytahne si slovo z pytliku a doplni i/y. Pokud spravné urci
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Ily (spravnost kontroluje paty hrac), daji na pole vicko barvy, kterou si dvojice na zacatku
zvolila. Pokud urci $patné, dame na pole bilé vicko. O toto pole se muze ke konci hry (kdyz
uz neni moznost jak jinak spojit tfi stény) losovat. Vyhrava dvojice, které se povede co

nejrychleji spojit tfi stény.

(Bakalat, 1990)

Pyramida

Pocet hraci: jednotlivci

Cas: 5 minut

Cil hry: vybavovani si fady vyjmenovanych slov
Pomiicky: psaci potieby, papir

Na tabuli ptipravime trojihelnik. Do prvniho pole doplnime pismeno b, m, p, s nebo
v. Déti si pyramidu také nacrtnou do svého seSitu a snazi se sestavit co nejvyssi.
Do jednotlivych fad dopliuji vyjmenovana slova nebo slova pfibuzna po obojetné souhlasce,
ktera je na vrcholu pyramidy. U nékterych vyjmenovanych slov nenalezneme ani slovo
pribuzné, které by se skladalo ze dvou pismen. Proto vynechame fadu o dvou pismenech
a pod obojetnou souhlasku dame fadu o tfech polich. Cilem hry je sestavit co nejvyssi

pyramidu.
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(Schneidrova, 2010)

Pozndmka: Zaky upozornime na to, ze zadné patro nesmi zistat prazdné, jinak by nam

pyramida nedrZela a zbofila se. Nekteii zaci chtéli najit pouze nejdelsi slovo.

Naijdi resSeni

Pocet hraci: jednotlivci

Cas: 5 minut

Cil hry: najit slova, ktera obsahuji pravopisnou chybu, pfijit na spravné feSeni
Pomiicky: tabule, kiida.

Na tabuli si pfedem ptipravime slova (slova musi byt napsana pisemn¢). Tuto hru

budou hrat vSichni z4ci soucasné a kazdy sdm za sebe. Jejich tukolem bude pfijit na fesSeni.

piscd- P,
-

e /
Ww?/

- K detyd %

Reseni: SIRKA
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Tajenka
Pocet hraci: jednotlivci
Cas: 5 minut
Cil hry: najit spravné feseni, doplnit spravné i/y, i/y

Vyieste tajenku a slovo, které vam vyjde, pouzijte ve vété. Pokuste se k tomuto slovu

najit synonymum.

YIY i

Vil | K|L|A|T

V_TAT

ZB _TEK

P _LE

L KOZROUT
V _NOUT
NAB _DKA

W T L ™ H O

2

6

1
=

A > Z - o

Véera vecer se mi viklal zub. (kyval)

Hrani s textem

Pocet hraci: jednotlivci
Cas: 5 minut

Cil hry: rozvoj slovni zésoby, rozvoj tvofivosti, vytvafeni piibuznych slov

k vyjmenovanym, vétna skladba, slovosled

a) Napiste kratky prib¢h, kde budou obsazena pouze vyjmenovana slova a slova k nim

ptibuzna (mtizete pouzit spojek a predlozek).
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Pr.:

Pysny syn lyzoval. Slysel vysokeho vyra. Obyvatelé byli vyruseni neobvyklym povykem
u bydlist. Slyseli vyskot a vzlykot. Kolem bytii klopytaly vysoké tipytivé bytosti.

b) Napiste kratky ptibéh, kde bude obsazeno 10 vyjmenovanych slov: obyvatelé, byt,
povykem, mys, pytel, sykora, vysypat, vyr, vysoky, vyhled.

Pt.: Obyvatele byli otreseni povykem, ktery vydavala mys. Mys se $la projit na vysoky kopec,
aby méla hezky vyhled. Tam uvidéla vyra, ktery vysypal sykoru z pytle. Coz pro mys nebyl
hezky pohled, a proto ten povyk.

Na proud
Pocet hraci: dvé stejné pocetné skupiny
Cas: 5-10 minut
Cil hry: spoluprace, procvicovani problematiky vyjmenovanych slov, rychla reakce

Pomiicky: pfipravené papiry s napsanymi slovy/vétami, tabule, kiida, kostka

Druzstva si sednou do dvou fad. Clenové jednoho druzstva vedle sebe zady
k druzstvu druhému. Na jednom konci je poloZena kostka, na druhém sedi ucitel a dava
prvnim zakdm z obou druZstev tikoly. Na papir jim napiiklad napiSe: Tatinek byl psa. Pokud
je véta nebo slovo spravné napsané, vySlou prvni hraci svému druzstvu signal, pokud ne,
nevysilaji nic. Signal vysilaji stiskem ruky souseda. Posledni, kdyZ pfijmou signal, seberou
kostku. Tim ziskava druzstvo bod. Pokud seberou kostku v nespravny okamzik (signal nemé¢l
byt vyslan), ziskava druzstvo trestny bod. Pokud nékdo behem hry promluvi, ziskava jeho
druzstvo také trestny bod. Po tiech ulohach si prvni hra¢ sedne za posledniho. Hra konci

ve chvili, kdy se vystfidaji vSichni zaci. Vyhrava druzstvo, které nasbira nejvice bodu.
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Malovani slov

7 W O

Pocet hraci: skupiny
Cas: 10 minut
Cil hry: rozvoj tvofivosti a fantazie, vybavovani si vyjmenovanych slov

Pomiicky: obrazky vyjmenovanych slov, papiry, tuzky

Obrazky vyjmenovanych slov lezi pied tabuli na zemi. Zastupce, kterého vybere
skupina jako prvniho, se jde na obrazek podivat. Vrati se a snazi se namalovat obrazek tak,
aby ostatni ¢lenové skupiny slovo poznali. Zastupce nesmi mluvit, pokud promluvi, ziskava
skupina trestny bod. Kdyz skupina slovo uhodne, musi ho k obrazku na papite spravné
napsat a dal$i zastupce si jde prohlédnout novy obrdzek. Vyhrava skupina, kterd uhodne

nejvice slov. Slova musi byt napsana bez chyb, jinak se slovo nepo¢ita.

Kuba rekl
Pocet hraci: cela tiida
Cas: 5 minut
Cil hry: procvi¢ovani problematiky vyjmenovanych slov

Ur¢ime zaka, ktery bude predstavovat Kubu a bude tikat véty typu: ,,Kuba tekl, Ze
ve slové starobyld se piSe mekkeé i.“ Pokud je véta spravné, Zaci si sednout, pokud je véta
chybng, ziistanou stat. Zaci, ktefi si sednou nebo zlistanou stit v nespravny okamzik,

vypadavaji. Hru hrajeme do té doby, nez nam zbyde posledni zak a ten se stavd vyhercem.

Patrime Kk sobé

7 W O

Pocet hracu: cela tfida
Cas: 5 minut
Cil hry: vybavovani si fady vyjmenovanych slov a slov k nim pfibuznych, rozvoj tvotivosti

Pomiicky: lepenky, karticky s vyjmenovanymi slovy
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Ucitel na lepenky pied hodinou napiSe dvojice vyjmenovanych slov, vzdy jen dvé
jsou k sobé piibuzna. Listecky prilepi zakiim na &elo. Zaci se pohybuji volné po tiidg, divaji
se ostatnim na ¢elo na slovo a musi Zakovi pfedvést pantomimou vyjmenované slovo,
ke kterému je slovo na ele piibuzné. Nesmi slovo vyslovit. Ukolem Zakii je najit druhého

zéka, ktery k nému patii.

Obména: Zaci slovo nepfedvadi pantomimou, ale snazi se slovo vysvétlit, aniz by tekli

slovo ptibuzné k danému vyjmenovanému slovu.

Domino
Pocet hraci: jednotlivci/dvojice
Cas: 5 minut
Cil hry: procvi¢ovani problematiky vyjmenovanych slov
Pomiucky: dominové karty (10 karet) s vynechanym y/i po obojetné souhlasce

Déti prikladaji karty jako dominové kostky.

Kdo drive

7 W O

Pocet hracia: dvojice
Cas: 5 minut
Cil hry: pozornost, postieh, procvi¢ovani pravopisu po obojetné souhlasce uvniti slov

Pomiicky: karty se slovy, kde je vynechané i/y po obojetnych souhlaskach uvnitf slov
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Pied dvojici zakt leZi na stole hromadka Karet. Zaci se st¥idaji v jejich obraceni. Kdo
diive urci i/y spravng, Kartu si vezme a ma bod. Vitézem se stava ten, kdo ma nejvétsi pocet

karet.

PIF PAF
Pocet hraci: cela tfida
Cas: 5 minut
Cil hry: procviceni pravopisu, postieh

Zaci stoji v kruhu, ugitel zvola ,,PIF PAF*, ukaZe na ndkoho z zaku a zada otazku:
,Jaké y/i se pise ve slové myslet? Zak, na kterého bylo ukazano, si diepne a hadaji jeho

sousedé. Kdo byl pomalejsi, vypadava. Zak, ktery diepél, ukazuje, vola a dava otazku.

Jime slova
Pocet hraci: cela tfida
Cas: 5-10 minut
Cil hry: procvicovani problematiky vyjmenovanych slov, vétna skladba, slovosled

Pomiicky: tabule, kiida

Napiseme po celé tabuli problematické dvojice (pichd x pycha, byl x bil atd.). Zaci
jdou postupné za sebou podle toho, jak sedi v lavicich. Kdyz na zaka ptijde fada, vybere si
né&které slovo z tabule a utvoii s nim vétu. Kdyz je véta spravné, udélame u slova ¢arku. Zak,

ktery piida treti ¢arku, slovo snédl a smazeme ho z tabule.

Béhaci diktat

Pocet hraci: skupiny po ¢tyiech

Cas: 5-10 minut
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Cil hry: spolupréce, procvicovani pravopisnych jevi
Pomucky: karticky, kde je vynechané i/y po obojetné souhlasce uvnitf slova

Zaci si ve skupinach rozdgli role. Jeden zak je pisat, druhy ucho, tieti spojka, &tvrty
je ¢tenat. Ctenaf ¢te a fiké spojce, spojka bézi k uchu a ucho diktuje pisaii. Vyhrava skupina,

ktera stihla napsat nejvice slov/vét.

Kdo je bystiejsi?

7 W O

Pocet hraci: 4 skupiny
Cas: 5-10 minut
Cil hry: rychla reakce, procvi¢ovani pravopisu po obojetnych souhlaskach uvniti slov

Pomucky: karty Y/I

Zaci vyslou z kazdé skupiny zastupce a ti si stoupnou okolo lavice, na které jsou
karty Y/I. Rekneme zakiim vétu: ,,Babi¢ka bydlela u rybnika.” a vybereme slovo (babicka),
ve kterém chceme uréit Y/I. Zaci musi co nejrychleji polozit ruku na listeéek se spravnym
Y/I a zaroven musi odlivodnit pravopis (ve slove babicka napiSeme mekkeé 1, protoze to neni
slovo vyjmenované ani piibuzné Kk zadnému vyjmenovanému slovu). Za spravné odpovédi
ziskavaji druzstva body a za §patné body ztraceji. Vyhrava druzstvo, které bude mit na konci

hry nejvice bodu.

Tik, tak, bum

Pocet hraci: celd tiida
Cas: 10 minut
Cil hry: rychla reakce, vybavovani si vyjmenovanych a s nimi piibuznych slov a slov s i/i

Pomiicky: stopky, maketu bomby, skupiny hlasek po obojetné souhlédsce BI/BY, SI/SY
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Zaci sedi v kruhu. Zak, ktery zagina, si vylosuje skupinu hlasek. Rekne slovo, které
V sob¢ tuto skupinu hldsek obsahuje, pfedava bombu dalSimu zakovi a ten také fika slovo
s touto skupinou hlasek. Takto hra pokracuje do té doby, nez bomba ,,vybuchne* (vzdy
zvolime jiny Easovy interval). Vypadava zak, ktery méa v dob& vybuchu bombu u sebe. Zak,
ktery je na fad¢, si vylosuje dalsi skupinu hlasek. Takto pokra¢ujeme do té doby, nez zlistane

posledni zak.

Poznamka: Zéky hra velice bavi. Pokud mame ve tfidé vice zakt, neméli bychom cekat
na to, az zastane ve hie posledni zak. Ostatni Zaci se pak uz nudi a nic bychom u nich takto

neprocvicili.

Okno. dvere, stired

Pocet hraci: tii pocetné vyrovnané skupiny
Cas: 5 minut
Cil hry: procviceni pravopisnych jevi, postieh, rychla reakce

Pomiicky: 3x karty s ¢isly 1 az 7 (nebo vice, zalezi na poétu zaka ve tiid¢)
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Zakam rozdame do skupin &isla. Rekneme slovo (napf. obyvatel). Chvili pockame,
fekneme ¢islo od jedné do sedmi a v tu chvili vybihaji zaci, ktefi maji dané ¢islo. Kdo prvni
napiSe slovo spravné, ma tii body, jako druhy dva body a posledni ziskava jeden bod. Pokud

je ve sloveé chyba, nedostava bod zadny.

Indianské rohy

Pocet hraci: cela tfida

Cas: 5 minut

Cil hry: pamét’, procvic¢eni pravopisnych jevi

Pomiicky: listecky, kde chybi i/y po obojetné souhldsce uvnitt slova

Ve Ctyfech rozich jsou ve tfidé poloZené papirky se slovy (vyjmenovana slova,
ptibuzna slova, celé véty). Zak se pohybuje po tiidé na indianské stezce, musi byt tise, aby
neptildkal pozornost a neprobudil straZce. Zapamatuje si slovo nebo vétu, kterd je na
papirku. Donese v paméti do lavice, slovo zapiSe a jde na dalsi indidnskou vypravu. Postupné

zapisSe vSechny papirky. Vyhravaji Zaci, kteti dokazali vSe GispéSné zapsat.

Kopana s vyvjmenovanvmi slovy

Pocet hraci: dveé skupiny
Cas: 5-10 minut
Cil hry: procvi€eni pravopisu po obojetné souhlasce uvniti slov

Pomiicky: tabule, magnet, papiry, dva mice rzné barvy (maji kapsicky na listky), listeCky

s vynechanym i/y po obojetné souhlédsce

Na tabuli nakreslené dvé branky, kazda skupina méa svou barvu mi¢. Zaci chodi
K tabuli, tahaji si listky z mice a odtivodnuji pravopis. Pokud odiivodni i/y spravné, ziskava
jeho skupina gol, pokud pravopis nezvladne, dostava jeho skupina gol do vlastni branky.

Vyhrava druzstvo, které vstieli soupeti vice branek.
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Pozndmka: Tato hra by $la obménit i na ur¢ovani slovnich druhti. Do mi¢t dame véty, které
nastfthaAme z okopirovaného textu. A ve vétach vybarvime slovo, u kterého budou Zaci

ur¢ovat slovni druh.

7 W O

Pocet hraci: skupiny

Cas: 5-10 minut

Cil hry: vybavovani si fady vyjmenovanych slov, spoluprace
Pomiicky: vicka s pismeny

Ucitel rozhodi ze zidle vicka na koberec se slovy ,,pr$i“ a zéaci v ur¢itém casovém

intervalu skladaji vyjmenovana slova.

Na zlatokopy

Pocet hraci: jednotlivci
Cas: 5 minut
Cil hry: procviceni pravopisu i/y po obojetné souhldsce uvnitt slova

Pomiicky: karty s vynechanym y/i po obojetné souhlasce
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Po tfidé rozhodime karticky se slovy. Na povel: ,,zlatokopové, voda klesa®, vyrazi
zaci z lavic pro karti¢ku. Tu si odnasi do lavice a slovo ptepisi do seSitu. Po zapsani ji vrati
zpét a berou si karticku jinou. Na povel: ,,zlatokopové, voda stoupa“, se musi okamzité
vSichni vratit na sva mista a zvednout nohy, aby se neutopili. Vyhrava zak, ktery nasbira

a doplni spravné co nejvice slov.

Prava dava
Pocet hraci: cela tiida
Cas: 5 minut
Cil hry: pamétné osvojeni fady vyjmenovanych slov

Zéci stoji v kruhu a ruce maji polozené (dlanémi dolt) pravou na levé ruce zaka po
pravici a levou pod pravou rukou zaka po levici. Pak za¢ne libovolny zak tikat prvni slovo
vyjmenovanych slov a tleskne zéka vlevo. Ten pokracuje stejnym zptisobem dal. Odiikame

nékolikrat fadu vyjmenovanych slov. Muzeme hrat na vypadavani.

L7 T

Telegram
Pocet hraci: jednotlivci
Cas: 5 minut

Cil hry: rozlusténi telegramu, doplnéni diakritiky, spravné urcit i/y
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Ucitel tika jednotlivé hlasky a Zaci si je zapisuji. Musi telegram rozlustit, doplnit

diakritiku, spravné urcit i/y, hranice slov v pismu.
Pt.:
[DNESSEZDENACHOMITLAVIDRA] (Dnes se zde nachomytla vydra.)

Obména: Zpravou miize byt i pfislovi, ve kterém se vyskytuje vyjmenované slovo nebo

slovo k nému piibuzné. Zaci pak ptislovi vysvétli a zkusi napsat dalsi.

Pt.

[PICHAPREDCHAZIPAD] (Pycha ptedchazi pad.)

[PISNIJAKOPAV] (Pysny jako pav.)

[KUNMACTIRINOHIAPRECEKLOPITNE] (Kui ma ¢étyfi nohy a ptece klopytne.)

[HLOUPOSTAPICHANAJEDNOMDREVEROSTOU] (Hloupost a pycha na jednom dievé

rostou.)

[IDOBREMUKOCOUROVINEKDIMISUTECE] (I dobrému kocourovi nékdy mys utece.)

Pozndmka: Z praxe se mi ovéfilo nediktovat Zakiim pouze po hlaskach, ale k uvedenym
hlaskam uvadét napt. jména, ktera na danou hlasku zacinaji (H jako Honza). Néktefi zaci

nestacili jednotlivé hlasky zapisovat nebo mi nerozuméli, timto tomu zabranime.

Na ¢luny
Pocet hraci: cela tfida
Cas: 5 minut
Cil hry: rychla reakce, vybavovani si fady vyjmenovanych slov, vytvareni ptibuznych slov

Sedime s zdky v kruhu, uprostfed je "Clun", Zaci rychle vymysleji slova, ktera
,»hakladaji* do ¢lunu. Napf. ptibuzna slova ke slovu byt nebo vyjmenovana slova, ktera jsou
nazvy zvirat. Pokud zék fekne slovo, které do Clunu nepatti, vypadava, nas ¢lun by se totiz

propichl. Vyhrava posledni zak, ktery nevypadl.
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Hadanice

7 WO

Pocet hraci: dvojice
Cas: 5-10 minut
Cil hry: vybavovani si vyjmenovanych slov

Ve dvojici se zaci stiidaji ve vymySleni vyjmenovanych slov a slov k nim
ptibuznych. Jsou zadana kritéria (jen vyjmenovana slova od urcitého pismene nebo pouze
podstatnd jména, jen nazvy zivocCichii apod.). Hadanice konéi, kdyz jeden zak netekne
do urcité doby dalsi slovo, které jest¢ nezaznélo. Nastupuje dalsi hra¢. Ve kontroluje

a soudcuje ucitel.

Ke kterému je pribuzné?

Pocet hraci: jednotlivci

Cas: 5 minut

Pomucky: listeky s fadou vyjmenovanych slov

Cil hry: procviceni ptibuznych slov k vyjmenovanym

Zaci si sefadi sloupec vyjmenovanych slov tak, jak jdou za sebou. U¢itel fika véty,
ve kterych jsou slova piibuzna (v jiném poiadi). Zak mé spravné uréit piibuznost

k vyjmenovanym sloviim a vytvaii tak druhy sloupec vyjmenovanych slov.

8. 3. Jazykové hry zamérené na ucivo slovni druhy

Vétsina téchto her je zaméfena na ur€ovani slovnich druht. U nékterych her mohou
zaci slovni druhy urcovat izolované€ nebo Vv kontextu. Zalezi na uciteli, jakou formu zvoli.
Pokud budou zéci urcovat slovni druhy izolovang, neméli bychom zapominat na moznost,
kdy jedno slovo muiize nalezet k vice slovnim druhtim (kolem). Pokud budeme s Zaky uréovat

slovni druhy pomoci ¢isel (podstatna jména: 1, ptfidavna jména: 2...), musi tabulku
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s ¢iselnym oznacenim vidét. Je na nds, zda budeme mit slovni druhy s ¢isly povéSené nad
tabuli nebo zda bude mit kazdy zak tento piehled u sebe. Pomoci téchto her si zaci rozviji
také slovni zadsobu, nad hrami musi piemyslet. Snazila jsem se vybrat takové hry, které zaky

bavily nejvice.

Karty Poplety

7 W O

Pocet hraci: dvojice
Cas: 10 minut
Cil hry: roztiidit slova podle slovnich druhti

Pomucky: krabi¢ky od sirek (pro kazdého Zaka deset krabicek) s nazvy slovnich druhu,

karticky se slovy pfislusejici k ur¢itym slovnim druhiim

Kazdy zék si zhotovi krabicky, které si pojmenuje podle slovnich druhii. Do krabic¢ek
napise nékolik listeckl se slovy, které nalezi k uréitému slovnimu druhu. Obsah krabi¢ek
vysypou na stiil a promichaji. Ukolem souseda bude karti¢ky se slovy zatadit do spravnych

krabicek.

Obmeéna: Zaci mohou napsat celé véty a oznaci v nich barevnou pastelkou slovo, které se

bude urcovat. Zaci tak urcuji slova v kontextu, procvici si slovosled a vétnou skladbu.

Riskuj
Pocet hraci: skupiny
Cas: 10 minut
Cil hry: rozvoj slovni zasoby, spoluprace, rychla reakce, znalost slovnich druhti

Pomucky: predem pripravené otazky k jednotlivym tématim (tématy budou slovni druhy:

podstatna jména, piidavna jména ...), napsané nazvy témat, Cislice 1 az 5, magnety

Cislice nalepime z druhé strany otazek.
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Zaci se rozd&li do dvou skupin. Zaci ve skuping se dohodnou, na jakou otazku
a za kolik bodu chtéji odpovidat. Skupiny budou mit 10 vtefin na to, aby odpovédéli. Pokud
odpovi spravné, ziskaji dany pocet bodu. Jestlize odpovéd’ neni spravna, mize odpoveédét

soupef a pokracuje vybérem své otazky. Vyhrava druzstvo, které ziska vétsi pocet bodu.
Pt. Téma: Podstatnd jména
Otazka za 1 bod: Reknéte podstatné jméno, které zacind pismenem E.
2 body: Reknéte podstatné jméno, které konci slabikou BA.
3 body: Strucné definujte, co jsou podstatna jména.
4 body: Reknéte podstatné jméno, které v sobé nema Zadnou samohlasku.

5 bodii: Reknéte tii vyjmenovand slova, kterd jsou podstatnym jménem.

Hravé opakovani

Pocet hraci: dvojice/cela tfida
Cas: 5-10 minut
Cil hry: sklonovani, ¢asovani, slovni druhy

Pomucky: papir, tuzka, tabule

Hru hrajeme ve dvojicich. Na tabuli napiseme 2, 1, 5, 7, 1 (¢iseln€ znazornéné slovni
druhy). Zak napise prvni slovo z daného slovniho druhu (v naem piipadé piidavné jméno),
prehne papir tak, aby nebylo nic vidét, a poda ho sousedovi. Ten napise svoje slovo
(podstatné jméno), piechne a poda zpatky sousedovi. Tak se pokracuje stale dokonce zadani.

Ten u koho papir skoncil, papir rozlozi a ptecte celou vétu tak, aby byla gramaticky spravné.

Chlupata-muz-varila-S-tuzka: Chlupaty muz vari s tuzkou.

Obmeéna: Hru nemusime hrat pouze ve dvojicich. Ale od zacatku se mize zapojit cela tfida.
VSsichni Zaci si vezmou papir a napisi pfidavné jméno, poté nechame papiry kolovat a zase

vSichni Zéci napisi dalsi slovni druh, ktery je zadan na tabuli.
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Podstatné jméno, pridavné jméno, zajmeno ...

7 WO

Pocet hraci: jednotlivci

Cas: 5 minut

Cil hry: rychlé reakce, procvicovani slovnich druhii, rozvoj slovni zdsoby
Pomucky: papir, tuzka

Utitel fekne nahlas prvni pismeno abecedy a dalsi pismena ik potichu. Zak, kterého
pfedem urc¢ime, fekne v urCitou dobu STOP. Uc¢itel nahlas fekne pismeno, u kterého byl
zastaven. VSichni pisi co nejrychleji do své tabulky slova k jednotlivym slovnim druhiim
na dané pismeno. Kdo bude mit v§echny kolonky tabulky vyplnéné jako prvni, fekne STOP
a ostatni zaci musi prestat psat. Od nekterych pismen neni mozné vytvoftit slova na vSechny
nize uvedené slovni druhy (napf. od pismene D neexistuje zadné zajmeno). V téchto

ptipadech bychom méli dat ¢asové omezeni napt. jednu minutu. Poté nasleduje bodovani:

e spravné slovo, které se vicekrat neopakuje: 10 bodi
e pokud se jedno slovo opakuje vicekrat: 5 boda

e pokud nalezl slovo pouze jediny Zak ve tfid¢: 20 boda

pismeno | pods. jm. | pfid.jm. | zajmeno | islovky | sloveso | prislovce | Body
M Markéta | mocny mj milion mluvit | malo
D datel dlouhy | --------- deset darovat | daleko
Sudoku

7 W O

Pocet hraci: jednotlivci
Cas: 10-15 minut
Cil hry: logické uvazovani, doplnit chybéjici slovni druhy

Pomiicky: tabulka sudoku, kde misto ¢isel budou napsana slova, ktera budou oznacovat

slovni druhy
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Kazdému zékovi rozdame sudoku a na tabuli napiSeme jednotlivé instrukce, kterych

se zaci budou drzet:
Vylusti sudoku. Doplii do tabulky slovni druhy od 1 do 6. Musis dodrzet tato pravidla:

e Zadny slovni druh se nemize v barevnych obdélnicich opakovat.
e Zadny slovni druh se nemiize opakovat v jednom fadku.

e Zadny slovni druh se nemiize opakovat v jednom sloupci.

PLAVAT
HEZKY BEHAT OSKLIVY
JA STO SATY OPEKAT
BOTA
CIST CERVENY KLIDNE
CHUZE CHODIT

Poznamka: Pokud zaci budou se sudoku zacinat, mizeme jim dat jesté lehc¢i zadani, které
bude jen o Sestnacti polich. Je na nas, zda détem nechame dopliiovat v§echny slovni druhy,
nebo jen prvni Ctyfi slovni druhy v pofadi (podstatna jména, ptidavnd jména, zdjmena,

¢islovky).
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PADESAT HROZNY

BUBINEK

ON

Slovni kopana

Pocet hraci: cela tiida
Cas: 5 minut
Cil hry: procviceni rodil podstatnych jmen, rozvoj slovni zdsoby

Prvni Zak tekne slovo, dalsi zak fekne slovo, které zacina stejnou hlaskou, kterou
koncilo slovo piedchazejici (ananas, salam, muz). Za zéklad dal$iho slova mizeme pouzit
1 posledni dvé€ hlasky slova (kobyla, lampa, panenka). B€hem hry se nesmi zaddné slovo
opakovat. Chceme-li s zaky procviéit rody podstatnych jmen, omezime okruh na podstatna
jména v prvnim padé rodu Zenského, stfedniho nebo muzského. Zak, ktery neumi
pokracovat, pfedava slovo dalSimu hraci a ziskava trestny bod (zédk by nemé¢l ptremyslet déle
nez 15 vtefin). Po skonceni hry si vSichni Zaci sectou trestné body. Kdo jich ma nejméné,

vyhrava.

(Houska, 1991)
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Slovni domino

7 W O

Pocet hraci: dvojice/Ctverice
Cas: 10 minut
Cil hry: tvotivost, rozvoj slovni zasoby

Pomiicky: ¢tvereckovany papir, psaci potieby

Do jedné skupiny budou zéci pottebovat jeden ¢tvereCkovany papir. Zvyrazni kazdou
druhou linku papiru tuzkou podle pravitka (vznikne nam tak ¢tverec 1x1). Zacinajici zak
napiSe do jednotlivych ¢tvercu slovo (okruh slov omezime na podstatna jména, vlastni
jména, atd.), dalsi Zak musi napsat takové slovo, které bude mit s pfedchazejicim slovem
alespoii jedno pismeno spolecné. Dalsi hraci postupuji obdobné. Podati-li se Zakovi napsat
slovo, které protina dvé predchozi slova, ziskava dva body. Za jedno protnuti ziskava bod

jeden.

(Houska, 1991)

Poznamka: Kazdy zak by mél mit odli$nou barvu tuzky nez ostatni hraci, jinak se slova

pomichaji a byl by zmatek v tom, které slovo komu pattilo.
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Pali ti to?
Pocet hraci: 2-5 zakt
Cas: 10 minut
Cil hry: rozvoj slovni zasoby, tvotfivost, urCovani slovnich druhti

Pomucky: hraci kostky, plastovy kelimek

Prvni zak, ktery je na fadé€, hodi vSemi kostkami v kelimku. V duchu z padlych
pismen sestavi slovo. Az bude mit slovo vymyslené, fekne spoluhraci jeho slovni druh
a myslené slovo popise. Ukolem protihrace je najit na kostkach slovo, které si soupef mysli.
Pokud se mu to podafi, ziskava 1 bod a pokracuje ve hie. Pokud slovo neuhodne, hraje znovu

prvni hra¢. Vyhrava hrac, ktery nasbiral nejvice bodu.

Napt.: Hra¢ si mysli slovo lednice. Protihraci fekne, Ze je to podstatné jméno a ddvame

dovnitt potraviny.

Kostkovy kris kros

Pocet hraci: 2-5 zakt
Cas: 10 minut
Cil hry: rozvoj slovni zdsoby

Pomiicky: 12 pismenkovych kostek, plastovy kelimek, tuzka, papir

Ukolem hréage je vytvofit z hozenych pismen slovo/slova. Pfed kazdym hodem daji
vSechny kostky do kalisku. Slova musi byt smysluplna. Mizeme zakim zadat, Ze mohou
skladat pouze podstatnd jména nebo ptidavna jména jen v prvnim pad¢ jednotného Cisla, atd.
Cilem hry je ziskat co nejvice bodl (z kolika pismen se slovo/a skladaji, tolik zak ziskava
bodt). Za kazdym odehranym kolem si zaci spocitaji body za slovo/a, které vytvorili a zapisi

si je na papir.
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Sifrovana slova

7 W O

Pocet hraci: jednotlivci
Cas: 5 minut
Cil hry: ur¢ovani slovnich druht, rozlusténi Sifry

S Zaky si zavedeme Sifru. Kazdé pismeno dostane své ¢islo. Détem dame ¢islovanou
abecedu opsat, nebo ji pro vSechny déti okopirujeme. Prace se zaSifrovanou abecedou

vypada nasledovné. Sifrujeme napiiklad slovo KOZA:

K — 12 napt. 6 + 6 (ptislovce + piislovce) — vCera, dnes

O — 16 napt. 8 + 8 (spojka + spojka) — a, ale

Z —27 napt. 10 + 8 + 9 (citoslovce, spojka, Castice) - ach, kdyz, at’
A —1 (podstatné jméno) — kolotoc

(Houska, 1991)

Poznamka: Zakim nemusime davat pouze jednotliva slova, ale miizeme pouzit slova
v kontextu. Slova nemusime pouze scitat, ale miizeme je i nasobit, délit a odc¢itat. Sami zaci

mohou vymyslet zaSifrované zpravy pro ostatni.
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Reseni: BUDE VYLET

Nerviky

Pocet hraci: celd tiida

Cas: 10 minut

Cil hry: ur¢ovani slovnich druht, rychla reakce

Pomiicky: pro kazdého zaka 2 metry dlouhy provéazek (na konci bude knoflik), kelimek

Z4ci sedi v kruhu a maji v ruce provézek, ktery je natazeny doprostied kruhu. Jeden
zak nema provazek, ale kelimek. Je uprostied kruhu, jeho ukolem je piiklopit hromadku
knoflika. Ucitel fika slova a ptitazuje je ke slovni druhiim (zaba je podstatné jméno). Kdyz
fekne ucitel slovo spravné, nic se ned¢je. Pokud vsak ucitel fekne chybu (mavat je ptislovce),
musi Zaci okamzité ucuknout s provazkem. Ulohou lapade je v tento moment hromadku
knoflika ptiklopit. Po tfech ptiklopenich se Zaci v roli lapace stiidaji. Pokud je Zak lapacem
chycen, ziskava trestny bod. Lapac ziskava trestny bod za kazdy priklopeny knoflik

V nespravny okamzik.

(Houska, 1995)
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Popleteny kuchar

7 WO

Pocet hraci: skupiny max. po 12 détech
Cas: 10 minut
Cil hry: rozdéleni slov na slabiky, analyza, syntéza

Pomiucky: tabule, kiida

Kazda skupina vybere jednoho zaka, ktery ptijde za dvete. Ukolem skupiny bude
domluvit se na pokrmu, piiloze a napoji, ktery bude zak za dveifmi hadat. Musi udrzovat
poradek slovnich druht, ktery napiSeme na tabuli (napf.: pfidavné jméno, podstatné jméno,
ptedlozka, podstatné jméno: bramborovy knedlik se zelim). Poté co se domluvi na pokrmu,
rozdéli si jej Zaci mezi sebou po slabikach (na kazdého by méla vyjit jedna slabika). Zaci se
prostiidaji tak, aby nesedéli podle toho, jak jdou slabiky za sebou. Zavolame zaky, ktefi byli
za dvefmi, ukazuji na jednotlivé zaky a ti jim ¥ikaji svoji slabiku. Zak se snazi uhodnout

pokrm. Pomtickou pro n€¢ho miiZze byt napsany pofadek slovnich druhti na tabuli.

Podstatné jméno, nebo sloveso?

Pocet hraci: cela tiida
Cas: 5 minut
Cil hry: zak rozpozna, zda se jedna o sloveso, nebo podstatné jméno

Zaci stoji na koberci. Pokud uslysi sloveso, pfedvedou ho. Pokud uslysi podstatné

jméno, musi si dfepnout (Cist x ¢teni, snézi x snézeni atd.).

Posti‘eh
Pocet hraci: skupiny po péti
Cas: 5 minut

Cil hry: postieh, rychla reakce, ur€ovani slovnich druhti

79



Pomiicky: karty se slovy, pattici k riznym slovnim druhtim

Zaci si karty rozdéli po stejném po&tu. Zaci drzi pridélené karty v ruce licem doli.
Z bali¢ku postupné odebiraji shora jednu kartu za druhou a pokladaji pted sebe na stul,
slovem vzhtiru. Zac¢ina prvni zak. Polozi na stil jednu kartu, hned nato vylozi ptfed sebe horni
kartu druhy, pak treti a dalsi. KdyZz se vSichni vystiidaji, je opét na fad€ prvni hrac. Druhou
kartu polozi vedle prvni karty, aby byly dobie viditelné. Ve vykladani pokracuji zaci tak
dlouho, dokud né€kdo z nich nepostichne, ze mezi vyloZzenymi kartami vSech hract jsou dvé
karty stejného slovniho druhu napt. dvé piidavna jména (krasny, osklivy). Kdo vykiikne:
pridavnad jména, vyhral kolo a vSechny vylozené karty si mezi sebou jeho spoluhraci rozdaji
a daji dospod svého balicku. Také zahajuje nové kolo hry a vyklada jako prvni. Hrag, ktery

ptiSel o vSechny karty jako prvni, vyhréva.

(Zapletal, 1986)

W

Zivé pexeso
Pocet hraci: dvojice
Cas: 10 minut
Cil hry: urCovani slovnich druhi

Zaci sedi na zemi a jsou kartami pexesa. Uitel rozda zakim slova, tak aby vysly
do dvojice (napt. podstatné jméno + ovoce, piidavné jméno + Cerny, ¢islovka + jedna ...).
Pti rozdéavani slov jsou dva zaci za dvetfmi, pak ptichazeji ,,otacet pexeso® (koho se dotknou,
fekne, kym je). Kdo oto¢i spravné karticky (spravnou dvojici zaka), je dvojice jejich

a pokracuje v otaceni.

Hra na pravidlo

7 W O

Pocet hracu: cela tfida
Cas: 5 minut

Cil hry: najit pravidlo, kter¢ plati jen pro urcita slova
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Ucitel si pfedem urci pravidlo (napf. slovo je podstatnym jménem a ma tii slabiky),
7aci fikaji slova, ucitel je na zakladé pravidla pfijima, nebo nepiijima. Zaci se snazi pfijit

na pravidlo, které si ucitel urcil.

Pocet hraci: skupiny po péti zacich
Cas: 10 minut
Cil hry: ur¢ovani slovnich druhti

Pomiicky: hraci pole (v kazdém jedno slovo), vicka z plastovych lahvi

Kazda skupina ma hraci plan. Pole jsou zakryta vi¢ky. Zaci postupné odkryvaji vicka
a urcuji slovni druhy. Kdo spravné ur¢i slovni druh (k dispozici je kontrolni slovnicek), bere

si vicko jako bod.
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Lovci perel
Pocet hraci: dvojice
Cas: 10 minut

Cil hry: urcovani slovnich druhi

Pomiicky: karty se slovy

Koberec je dno mote, lavice je lod’ka. Lod” mize opustit jen jeden ¢len posadky,
jeden ji musi hlidat. Na jeden nadech se zaci ponofi na dno, kde lovi perly (podstatna jméno
rodu Zenského, tfislabi¢na piidavna jména...), vraci se k lod’ce a tam slovo nadiktuji
druhému zaku. Na lod’ce se domlouvaji (mohou dychat - tudiz i mluvit) zda vybrali spravné

slovo. Zaci se v lovu mohou stiidat.

Na vetrelce

7 WO

Pocet hraci: jednotlivci
Cas: 10 minut
Cil hry: pfijit na slovo, které do dané skupiny nepatii

Pomucky: Karty se slovy, které patii k ur¢itému slovnimu druhu, vetielec (karta, ktera nalezi

Kk jinému slovnimu druhu, nez karty ostatni)

Po ttid€ rozhdzime karty se slovy (napf. podstatnd jména: ¢lun, dité, mobil...) Dame
mezi n¢ jedno slovo (vetfelce), které k ur¢itému slovnimu druhu nepatii (napft. sloveso:
plakat). Zaci chodi po tfidé a hledaji vetfelce. AZ ho najdou, v tichosti se posadi a napisi

slovo, kter¢ je vetielcem. Také napisi divod, pro¢ si mysli, Ze je to prave toto slovo

Rodinka

Pocet hraci: jednotlivci

Cas: 10 minut
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Cil hry: urcovani slovnich druhi

Pomucky: karty se slovy, které nalezeji k riznym slovnim druhtim (kazdy slovni druh by se

mél opakovat Ctyii krat)

Na koberec vysypeme karti¢ky se slovy. Zaci si je rozeberou (kazdy zak ma jednu

kartu), rozejdou se po tfidé a hledaji rodinu slovniho druhu, ke kterému patfi.

Sestav slovo

Pocet hraci: cela tfida

Cas: 5 minut

Cil hry: ur¢ovani slovnich druhti, tvotivost, spoluprace, rozvoj slovni zasoby
Pomiicky: vicka z plastovych lahvi, na kterych jsou pismena

Zaci si vylosuji vicko, rozejdou se po t¥idé a hledaji zaky, s kterymi by mohli sestavit
slovo z jednotlivych pismen. Slova mizeme omezit na podstatna jména, slovesa. Na dané
slovo vymysli Zaci (ktefi ho spolecné tvoii) vétu. Pokud se zdkiim nedati slovo sestavit,

vyberou si jiné vicko.

Obména: Zaci vytvoii skupiny po sedmi, kazdé dité si vybere dvé vicka. Zkousi vymyslet

na dand pismena co nejvice slov. Na vymyslend slova napisi véty a urcuji slovni druhy.

8. 4. Vyhodnoceni jazykovych her

Vétsinu jazykovych her, které uvadim ve své diplomové praci, jsem si vyzkouSela

v praxi. Tyto hry se pfevazné tykaly uciva o vyjmenovanych slovech.

Nekteré zaky bavily hry, které hrali jako jednotlivci (myslim si slovo, vymysli
ptib¢h, telegram, sudoku), jiné zas bavily takové hry, pii kterych museli spolupracovat
(proud, lovci perel, riskuj). Mezi zaky byla nejoblibengjsi hra ,, Tik, tak bum®. Velice tvotivi
byli zaci pii hie, ve které méli sestavovat vyjmenovana slova z pocatecnich pismen véci
nachazejicich se ve tiidé.
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Pii hrach se zaci setkali s uspéchem i netispéchem. Nenastala situace, pii které by se
zaci sobé posmivali. Naopak jsem byla piekvapena, ze si navzajem pomahali i v ptipadech,
kdy Slo o hry soutéZivé. Setkala jsem se také se situaci, kdy jeden z zaka neunesl, Ze nepiisel
na feSeni a rozplakal se. Tento problém nastal u hry Telegram. Ostatni zaci mu chtéli poradit,
ale on si chtél pfijit na feSeni sam. Telegram lustil i1 o prestavce. Na zac¢atku hodiny ke mné
pfisel se spravnym feSenim. Velice mé potésilo, Ze se nevzdal a problém vyfesil. Samotnou

pani ucitelku prekvapilo, Ze v feSeni pokracuje i béhem piestavky.

Pti hrach byly déti aktivni a tvofivé, n€kolik zakl se zpocatku drzelo stranou, ale

kdyz vid¢li, ze se ostatni u her bavi, béhem chvile se také zapojili.

Je dilezité, abychom détem pravidla her vysvétlili jasné a struéné. Musime se
piesvédCit o tom, ze zaci pravidla pochopili, abychom nemuseli zastavovat rozb&hlou hru.
Pokud zaci pravidlim stdle nerozumi, zkusime jim uvést kratky piiklad, na kterém vse

jednoduse pochopi.

Vyzkouset si jednotlivé hry pro mé bylo velikym piinosem. Nékteré hry nebyly
pro déti tak jednoduché, jak jsem si myslela (proud, myslim si slovo). Potésilo mé&, kdyz
jsem vidé€la, jak Zaci nékteré hry zkousi 1 o pfestavkach (ypsilon, vicka, kostky). Také to,

kdyz hry zkouSely pani ucitelky v ostatnich tfidach.

M¢li bychom své zaky znat, védet jaké hry jsou v jejich silach a jaké ne. Jazykové
hry by mély rozvijet zajem o ¢esky jazyk pfevazné u déti, které k nému kladny vztah nemayji.
Pokud budeme zatfazovat pouze takové hry, kde zvitézi jen ti nejlepSi zaci (napf. hra
na krale), slabsi zaci se nicemu nenauci a budou ne¢inn¢ sedét v lavici. Naopak je od tohoto
pfedmétu jesté vice odradime. Proto bychom méli volit takové hry, kde budou chtit byt

vSichni Zéci aktivni a budou se od sebe ucit navzajem.

84



9. Zavér

Pii vyudovani bychom méli pouZivat riizné metody prace K jeho zpestieni. Zaky tak
motivujeme K lep$imu osvojeni védomosti a dovednosti. Vzdélavani se nejlépe buduje
s aktivnim pfistupem zaku. Jednou z metod, ktera nam muize vyucovani zpestfit a zaky bavi,

je didakticka hra.

V dotaznicich, které jsem rozeslala mezi ucitele, jsem zjistila, ze jazykovych her je
Vv praxi hojné vyuzivano. Ziskala jsem piehled o tom, jaké hry ucitelé hraji s Zaky nejcastéji
a jak oni sami jazykovou hru vnimaji. VétSina uciteld ma k t€émto hrdm kladny postoj.
Nekteti uvadéji, ze v hodinach ¢eského jazyka na tyto hry neni mnoho ¢asu. V zatazeni her
do vyuky ucitele omezuje ¢asova narocnost na piipravu, malé prostory ve tfidach nebo pocet

zaka.

Jazykové hry podnécuji zaky k aktivnimu rozhodovani, tvofivému mysleni, a pokud
je to zapotiebi, tak také ke spolupraci. Vybizeji zaky k lepsim vysledkiim, protoze se chtéji
vyrovnat svym spoluzdkiim. Motivuji je k tomu, aby se uc¢ivo naucili a pii hrach méli také
dobré vysledky. Zaci hry nevnimaji jako soucast vyuky. Neuvédomuji si, Ze pomoci nich si
ucivo, které¢ je bézn€ nebavi, osvojuji a procvicuji. Béhem hry jsou zéaci uvolnéni
a soustfedéni. VéEtSina zakid hraje jazykové hry s nadSenim, ¢asto vymysleji obdobné hry

pro ostatni zaky nebo ucitele.

Jazykova hra miize byt jednou z cest, jak zaky motivovat a rozvijet jejich schopnosti
ve vyucovacim predmétu Cesky jazyk. Nepiinasi zakiim pouze zédbavu a aktivni odpocinek,
ale s jeji pomoci ziskavaji také nové védomosti a zkusenosti. Zaci si pfi jazykovych hrach
procvicuji pamét, logické mysleni, fe¢, fantazii a tvofivost. U¢i se hodnotit praci druhych,
tak i svou, jednat ,féroveé®, dodrzovat pravidla, smysl pro spravedinost a pifekonavat

piekazky, coz je pro zZivot velice dlleZité a potrebné.

Uvédomuji si, Ze 1 kdyZ se jazykové hry détem libi a u¢ivo si pomoci nich procvici,
méli bychom je brat jako zpestfeni a obohaceni vyuky ¢eského jazyka. Hlavnim cilem Skoly
je zaky vzdélavat a ne si pouze hrat. Jazykova hra nam muize pomoci k tomu, abychom
u zakl vytvofili kladny vztah k ¢eskému jazyku. Nekdy byva vétsi motivaci hra, nez dobra

znamka.
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Resumé

Cesky jazyk je pro nékteré zaky predmétem nepfitazlivym a nezabavnym. Ve své

praci se zabyvam jazykovou hrou, kterou bych chtéla podpofit zajem o tento predmét.

V teoretické Casti vymezuji ucivo o slovnich druzich a vyjmenovanych slovech.
Popisuji algoritmy a zasady, které by se pii tomto u¢ivu mély dodrzovat. Déle se zabyvam
vymezenim pojmu hra a jejimu mistu v zivoté ditéte. Také vysvétluji pojmy didakticka hra

a jazykova hra.

V praktické Casti vyhodnocuji dotaznik, ktery se tyka jazykovych her ve tietim
a ¢tvrtém rocniku. Vyhodnocuji v ném, jak ucitelé na hry nahlizeji, jak k nim zédky motivuji
a zda hraji zéci tyto hry se zdjmem. Tato ¢ast také obsahuje zdsobnik jazykovych her, které
jsou uréeny K upevnéni a procvi¢eni uéiva vyjmenovanych slov a slovnich druhu.

Po urcitych upravach miizeme tyto hry vyuzit i pfi procviceni jiného uciva v ¢eském jazyce.

Snazila jsem se co nejvice propojit teorii s praxi. Hlavnim cilem mé prace je, aby

uvedené poznatky a hry pfinesly zakiim zajimav¢jsi a zabavnéj$i metody vyuky.

Resumé

Czech language is an unattractive and boring subject for some pupils. In this work |

deal with linguistic game, by which | would like to promote interest in the subject.

In the theoretical part | determine the subject matter of the word classes, new
algorithms and principles that should be followed in the curriculum. In addition, there is a
definition of game and its place in the life of a child. Other concepts, such as “didactic play”

and “language game”, are explained as well.

In the practical part | analyze the questionnaire, which is concerned with language
games in the third and fourth year of primary school. I evaluate teachers” opinions on play,
if they involve games during their lessons and whether pupils play these games with interest
or not. This section also contains a reservoir of language games that are designed to practice

and consolidate the particular curriculum.

| tried to link theory with practice as much as possible. The main aim of my thesis is

to use games to make teaching methods more interesting and fun for children.
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11. Seznam priloh

Piiloha ¢. 1: Dotaznik pro udéitele

Jazvkové hry ve 3. a 4. ro¢niku na ZS

Vazena pani ucitelko/pane uciteli,

jsem studentkou 5. ro¢niku Pedagogické fakulty Karlovy univerzity v Praze. Studuji obor
uditelstvi pro 1. stupefi na ZS a pisi diplomovou praci na téma: Jazykové hry v hodinach
Ceského jazyka ve 3. a 4. ro¢niku na zakladnich Skolach. Obracim se na Vas s prosbou

o vyplnéni tohoto dotazniku. Pfedem Vam velice d€kuji za ochotu a Vs cCas.
Marie Stuksové

Definice jazykové hry

Jazykova hra miize byt efektivnim cvicenim, které je zamérené na upeviiovani
gramatiky, pravopisu, slovni zasoby i vyslovnosti. Je zdrojem motivace, podporuje mysleni
a jazykové usili, zlepsuje koncentraci pozornosti. Napomdhad K tomu, aby Zdci zvlddali
obtizné ucivo a tésili se na vyuku. Miize pro nas byt jednim z ndstroji, pomoci kterého

vybudujeme u Zakii kladny vztah k ceskému jazyku.

Véami zvolené odpovédi zakrouzkujte. Pokud budete chtit k uvedenym otazkam ptipsat sviyj

vlastni komentar a postfehy z praxe, budu jediné rada.

1. Vyuzivate v hodinach ¢eského jazyka jazykové hry?
a) Ano
b) Ne

2. Pokud vyuzivate jazykovych her, jak ¢asto je do hodin ¢eského jazyka zafazujete?

a) jednou tydné
b) kazdy den
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€) jednou mési¢né

d) méné nez jednou mési¢né

Pouzivate jazykové hry jako:

a) Uvod, motivace k novému u¢ivu.
b) Procvi¢ovani probiraného uciva.
¢) K opakovani a shrnuti u¢iva.

d) Podle potieby ke v§em vyse uvedenym moznostem.

Kde Cerpate naméty k jazykovym hram?

a) Ucebnice, metodiky a jina literatura
b) casopisy, internet

c) vlastni napady

d) napady od zaku

e) na doporuceni od kolegt

Je podle Vas dostatek prostoru na vyuzivani jazykovych her ve vyuce?

a) Ano, mam dostatek prostoru.
b) Neni ho mnoho, ale snazim se jazykové hry do vyuky zafazovat.
c) Prostoru je tak malo, Ze ndm na jazykové hry zbyva velmi malo ¢asu.

d) Od jazykovych her mne odrazuje jejich ¢asova naro¢nost na piipravu.

Jak Vasi 7aci na jazykové hry reaguji?

a) Vsichni zaci se aktivné zapojuji a hraji je radi.
b) Pouze néktefi zaci zlstavaji stranou.

€) Vétsina zaku se jazykovych her nechce zucastnit.

Jak Zaky k jazykovym hram motivujete?

a) Nemotivuji je, jen vysvétlim pravidla hry a hru si zahrajeme
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10.

11.

b) Vzdy zaky motivuji slovy typu: ,,Pojd’te, budeme si hrat.*
¢) Samotnou jazykovou hru vnimam jako motivaci.

d) Jazykovou hru uvadim kratkym ptibéhem.

Hodnotite jazykové hry:

a) Znamkou.

b) Bodovanim skupin.

€) Pouze slovng, jak se zakim dafilo pracovat.
d) Jazykové hry nehodnotim.

e) Dam prostor zakim, aby sami zhodnotili, jak se jim jazykova hra libila.

Omezuje Vas néco pii hrani jazykovych her?

a) Nic mé neomezuje.
b) Ano, velky pocet zakd. Pokud ano, uved’te prosim, kolik zak mate ve tiide.
C) Ano, velmi malé prostory tiidy.

d) Jina moZnost:

Jak postupujete, pokud se Vam jazykova hra s Vasimi zaky nepovedla podle Vasich

predstav?
a) Jazykovou hru jiz pfisté do vyuky nezaradim.
b) Pokusim se jazykovou hru upravit (zménit zadani, pravidla).

c) Pfemyslim nad tim, v ¢em mohla nastat chyba.

Maiji zaci nékteré z Vasich jazykovych her tak oblibené, Ze je chtéji ¢asto opakovat?
a) Ano
b) Ne
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12. Z4ci nejradé&ji hraiji hry:

a) Kter¢ jiz dobfe znaji.

b) Zéci radgji hraji hry nové.

13. Jak rozdélujete zaky, pokud je jazykova hra uréena pro skupinovou praci?

a) Mam zaky rozdélené do jednotlivych skupin od zacatku roku.
b) Podle toho, jak si sami Zaci preji.
c) Nahodné.

d) Jinym zptsobem. Pokud ano, napiste prosim jakym:

14. Hrajete s zaky dlouhodobé jazykové hry?
a) Ano
b) Ne

15. Jaka je Vase nejoblibenéjsi hra? Prosim o jeji struény popis.

16. Jaky je VA4S nazor na jazykové hry?
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Priloha €. 2: Fotografie jazykovych her vyzkouSenych v praxi
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